Mistrovstvi CR v sudoku 2023, Brno, 16. a 17. zafi 2023

Soutéz v feseni logickych uloh pfi MCRS 2023

Soutéz v feSeni logickych uloh je rozdélena na dvé kategorie (A, B).
Kategorie A je urcena velmi zkuSenym lustitelim (pro hrace, ktefi jsou ucastniky MS v FeSeni logickych uloh),
kategorie B je urCena vSem, ktefi si cht&ji zalustit ne tak narocné ulohy.

V obou kategoriich naleznete sadu stejnych logickych tloh 7 typu po dvou kusech, které jsou doplnény jednou
ulohou nazvanou jako ,varianta s regiony*.

Co je mysleno pod pojmem varianta s regiony je vysvétleno u kazdého typu ulohy a ,regionalni“ podminka muze
mit pokazdé jiny vyznam (napf. pro region jsou zadana Cisla, ktera ur€uji poc€et zacernénych poli, u jiného typu
ulohy region ohranicuje prostor, v kterém se nemohou opakovat Cisla apod.)

Pfedbézny Cas stanoveny na soutéz je 60 minut. Finalni bude uréen v den soutéze, bude stejny €i o 5-10 minut
vetsi.

Autorem uloh je Pavel Kadlecik.
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Mistrovstvi CR v sudoku 2023, Brno, 16. a 17. zafi 2023

Prehled rfesenych logickych uloh (1. ¢ast)

Smycka (LOOP)

Nakreslete v tabulce uzavienou smycku, ktera
prochazi kazdym bilym polickem pravé jednou, nikde
se nekfizi, ani se sama sebe nedotyka. Smycka
spojuje stfedy poliCek, jeji uUseky jsou bud
vodorovné, nebo svislé ary. Cernymi policky smycka
neprochazi.

Smyc¢ka v regionech (LOOP REG)

VSechny regiony maji totozny poCet zatacek smycky,
ktery neni pfedem znam. Casti smyCky mohou byt
zadany.

» | »
Zarovky (AKARI) Zarovky v regionech (AKARI REG)
Dopliite do nékterych prazdnych policek tabulky [ Malé Cislo v regionu, jeli zadano, udava pocet zarovek,
zarovky tak, aby vSechna prazdna poliCka | ktery je nutno do regionu umistit. Zarovky Ize umistit

obsahovala zarovku, nebo byla Zarovkou ,osvétlena".
Zarovky ,osvétluji* véechna bila policka, ktera se od
ni nachazeji ve vodorovném ¢i svislém sméru.
Zarovka nedokaze Lprosvitit" erna policka, takze je-li
mezi bilym polickem a Zarovkou &erné policko, neni
toto bilé policko Zarovkou osvétleno. Zadné dvé
zarovky se nemohou navzajem ,osvétlovat". Bila
Cisla v C€ernych polickach udavaji pocCet Zarovek,
které se Cerného poli¢ka dotykaji stranou. Pokud v
¢erném policku ¢islo neni, informace vam neni

znama.
»

pouze do prazdnych poli, nelze do ¢ernych ani Sedych
poliek. Zarovka nedokaze ,prosvitit* ani &erna ani
Seda policka. Cerné pole (at uz s bilym gislem, & bez)
znadi, Ze pocCet Zarovek sousedici s nim stranou se
rovna poctu Zarovek v regionu, v kterém se nachazi.
Sedé pole znadi, Ze podet zarovek sousedici s nim
stranou se nerovna poctu zarovek v regionu, v kterém
se nachazi. Zadané bilé Cislo na Cerném poli ma
stejnou funkci jako v klasickém akari a udava pocet
Zarovek sousedici stranou.

>
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Rybari (ANGLERS) Rybafri s regiony (ANGLERS REG)
Tabulka predstavuje rybnik s rybami, Cisla kolem jsou rybafi | Vlasec vstupuje do kazdého regionu nejvySe
s jejich pruty, ktefi Igvi ryby. Kazdému rybafi nalezi jedna z | jednou. Cisla kolem tabulky mohou byt
vyobrazenych ryb. Cisla vné znaci délku vlasce, pfiCemz | nahrazena otazniky, otaznik predstavuje
vlasce prochazi vodorovné a svisle pres stfedy poliCek, | jakékoli kladné €islo (i viceciferné).
vzajemné se nepfekryvaji, ani nekfizi. Zakreslete vSechny
vlasce, kdyz vite, Ze prochazi vSemi policky tabulky.
KfiZzky na hranach poliCek znaci, Ze tudy vlasec prochazet
nemuze.
ol T8 v 8
| G > B O »
O » O ?T 81
X X
. . | Ol 18 (O] e of ]
4 4 4 4
LOGIKA - instrukce STRANA 2




Mistrovstvi CR v sudoku 2023, Brno, 16. a 17. zafi 2023

Prehled fesenych logickych uloh (2. ¢ast)

Nemrtvi (UNDEAD)

Tabulka obsahuje prazdna pole a zrcadla. Dopliite do vSech prazdnych poli jednoho z nemrtvych — ducha (D),
upira (U) nebo zombie (Z). Cisla po okraji tabulky uvadi, kolik nemrtvych je z daného sméru vidét, pficemz
zrcadla méni smér pohledu o 90° (viz jedna z linii v pfikladé).

Plati, Ze zombie jsou vidét vzdy. Duchové jsou vidét pouze po odrazu zrcadla. Upifi jsou vidét pouze, kdyz
nejsou odrazem zrcadla.

Pocet jednotlivych nemrtvych je uveden u tabulky na Sedém pozadi, otaznik udava, ze vam €islo neni znamo.
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Tapa (TAPA) Tapa s regiony (TAPA REG)

ZacCernéte néktera policka v tabulce tak, aby vznikla
jedna spojita plocha, ve které jsou v8echna Cerna
policka navzajem propojena stranami. Nikde v tabulce
se nesmi vyskytnout zaCernéna oblast o velikosti 2x2
policka. Policka s Cisly neni dovoleno zaCernit. Zadana
policka s Cisly urCuji poCet souvislych zacernénych
policek v okoli pfislusného ctverecku s €islem. Pokud
je Cisel v poliCku vic, pak je v okoli policka nékolik
souvislych zaCernénych €asti a mezi kazdymi dvéma
¢astmi je alespori jedno poli¢ko bilé. Misto Cisla muze
byt zadan otaznik, ktery pfedstavuje Cislo vétsi nez 0.

Vedle tabulky jsou znazornény napovédy, které mate
dosadit do Sedych napovédnich policek v tabulce.
Vzdy je znazornén stejny pocCet napovéd, kolik je v
tabulce regionu. Pokud se v regionu nachazi vice
poliCek napovéd k dosazeni, budou vSechna
obsahovat stejnou napovédu. Kazdému regionu nalezi
pravé jedna napovéda a zadna napovéda se
neopakuje v jiném z regiond. Vyplnéni Sedych poli
Cisly neni nutné pro uznani spravnosti feseni.
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Mistrovstvi CR v sudoku 2023, Brno, 16. a 17. zafi 2023

Prehled fesenych logickych uloh (3. ¢ast)

Easy as ... (EASY AS)

Vepiste do nékterych poli¢ek tabulky jedno
pismeno z daného rozsahu (na S$edém
podkladé) tak, aby se kazdé pismeno
vyskytovalo pravé jednou v kazdém fadku a
sloupci. Pismena okolo tabulky udavaji, které
pismeno se nachazi prvni od okraje v daném
fadku Ci sloupci.
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Easy as s regiony (EASY AS REG)

V kazdém regionu se téz nachazi kazdé pismeno z daného
rozsahu pfesné jednou. Stejna pismena se nemohou dotykat
ani rohem. Dale plati, Zze nikde v tabulce se ve vodorovném &i
svislém sméru nemohou nachazet za sebou ¢étyfi pole, které
by byla vSechna obsazena pismenem nebo naopak vSechna
zUstala volna (tzn. maximalné mohou pismena ¢i volna polic¢ka
zabirat tfi poliCka v fadé za sebou). Policka oznacena kfizkem
nemohou obsahovat zadné pismeno.
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Lodé (BATTLESHIPS)

Nakreslete do tabulky vyobrazenou namoini flotilu. Kazdy segment lodé zaplini jedno poli¢ko. Lodé Ize jakkoli
otacet, pfiCemz se zadné dvé lodé nedotykaiji, a to ani rohem. Cisla na okrajich tabulky udavaji pocet poli¢ek v
daném fadku ¢&i sloupci obsazenych lodémi. Kfizek znaci policko, kam nelze lod umistit.
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Lodé s regiony (BATTLESHIPS REG)

Lodé z vyobrazené flotily nemohou prekracovat hranice regiond, tedy lodé lezi celou svou plochou uvnitf
nékterého z regionli. Malé C&islo v rohu regionu udava pocet poliCek regionu, ktera jsou zaplnéna lodémi.
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