Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA A — Jedno 3edé sudé, jedno Sedé liché —Ond  Fej Motli éek

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky ¢isla 1-9 Priklad 4x4 s &isly 1-4
tak, aby se Cisla neopakovala v Zadném fadku,
sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3. 4
V kazdém fadku, sloupci a tuéné ohrani¢ené
oblasti jsou podbarvena presné 2 policka. Plati, ze 3
presné jedno policko v daném fadku, sloupci, 2
oblasti obsahuje sudé Ccislo, druhé policko
obsahuije liché &islo. 3
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA B — Sudoku se sou éty sudolichych blok & — Jan Vondruka

Doplii do vSech prazdnych poli tabulky Cisla 1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Zadném fadku,
sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3.

Navic jsou vedle tabulky uvedeny ve spravném poradi soudty vSech ,sudolichych blokd“ v daném
fadku ¢i sloupci. Sudolichy blok je skupina po sobé jdoucich poli, ve kterych se pravidelné stfida
parita. Zabir4d minimalné dvé pole a je maximalni mozné délky (napf. sudolichy blok délky 4 poli se
neda rozdélit na dva bloky o délce 2 poli).

Na ukazce je rfadek s Cisly 194358672, kde tvofi prvni sudolichy blok €isla 943, druhy sudolichy blok
tvori Cisla 58 a treti blok Cisla 672, napovéda uvedena u fadku bude zobrazovat soucty 16 13 15.
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA C — Mrakodrapy se sudymi

Cisly — Ji Fi Hrdina

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky ¢isla 1-9 tak,
aby se Cisla neopakovala v Zzadném fadku, sloupci
ani ohrani¢ené oblasti 3x3.

Cisla v tabulce predstavuji vysku budovy stojici na
daném poligku. Cisla okolo tabulky udavaji, kolik
budov je viditelnych z daného sméru. Vyssi budova
zakryje vSechny nizsi budovy za ni.

VSechna suda c¢isla uvnitf i vné tabulky jsou Sedé
podbarvena.

Pfiklad 4x4 s Cisly 1-4
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA D — Sudé liché diagonalni rossini — Petr Lichy

Doplii do vSech prazdnych poli tabulky Cisla 1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Zadném fadku,
sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3.

Jestlize je okolo tabulky uvedena Sipka, pak musi prvni tFi €isla na dané diagonale tvofit vzrastajici
daném diagonalnim sméru neni Sipka zakreslena, prvni tfi ¢isla v daném sméru netvofi vzristajici
sekvenci v zadném smeéru. Bila Sipka predstavuje vzrastajici sekvenci pouze sudych Cisel, Seda Sipka
vzrustajici sekvenci pouze lichych Cisel, ¢erna Sipka vzrustajici sekvenci s &isly obou parit. U
diagonalnich sméru, které protinaji pouze 2 poli¢ka tabulky (blizko roht), neni pravidlo rossini brano v
potaz.

Priklad zakresleni Sipek shora tabulky
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA E — Jedno sudé, jedno liché — Jan Novotny

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky ¢isla 1-9 Priklad 4x4 s &isly 1-4
tak, aby se Cisla neopakovala v Zadném fadku,
sloupci ani ohraniCené oblasti 3x3. | 314211
Kazdy vyznaCeny koS obsahuje jedno sudé a — —
jedno liché &islo. I 102134
; , ll_—u___l ". , e —
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA F — Dokreslovaci killer s paritnimi solitéry —Ja  kub Hrazdira

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky ¢isla 1-9 tak, Priklad 4x4 s &isly 1-4

aby se Cisla neopakovala v zadném fadku, sloupci ani - - =

ohrani¢ené oblasti 3x3. 2 \ 1

Poté rozdél tabulku na killerovské koSe tak, aby kazdé 7 74 f?

pole tabulky patfilo pfesné do jednoho koSe. Pole v e
ramci koSe spolu musi sousedit stranami. Kazdy kos 21 1 \ 2 il
obsahuje pFevsné jedno Sedé pole s malym cislem v 5 7 gé—“d‘r—l‘é; u
levém rohu. Cislo pfedstavuje soucet vSech Cisel, které

v kosi leZi. Cisla v jednom kosi se neopakuiji.

Kazdy koS obsahuje presné jedno €islo parity jedné a

k tomu libovolny pocet Cisel parity druhé (tedy muaze
obsahovat i 0 Cisel druhé parity). Pfikladem platnych
Cisel v koSi jsou kombinace jako 5, 27, 138, 24689,
kdezto kombinace jako 46 nebo 1348 pravidlo
nespliuji.

Sudoku ULOHA F




Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA G — Paritni Iha ¥ — Filip Brecher

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky ¢isla 1-9 Priklad 4x4 s &isly 1-4
tak, aby se Cisla neopakovala v Zadném fadku,
sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3. 3 312

Seda policka obsahuji suda &isla, bila policka
obsahuiji licha €isla.

Ale pozor, kazda ¢islice ma jednoho Iha fre.
Jinymi slovy jeden z deviti vyskytl kazdého Cisla
1-9 méa vyznacenou opacnou barvu poli¢ka, nez 4
by mélo mit. Taktéz plati, Ze v kazdém fadku a
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sloupci se nachazi presné jeden Ihar.
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA H — Zakdédovana parita — Martina Prinerovéa

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky €isla 1-9 tak,
aby se Cisla neopakovala v Zzadném fadku, sloupci ani
ohrani¢ené oblasti 3x3.

V tabulce se navic vyskytuje 9 dvojic oznacenych
pismeny A-l. V kazdé takové dvojici jedno pismeno
oznacuje policko s €islem a druhé pismeno oznacuje
Ctverec o0 2x2 polich.

Pro kazdou dvojici s totoznym pismenem (policko +
Ctverec 2x2) plati nasledujici vztah. VSechna cisla ve
Ctverci 2x2 oznac¢eném pismenem X jsou opacné
parity nez ¢islo v policku oznateném pismenem X.
Zaroven plati, Zze presné dvé ¢isla ve dtverci 2x2
oznaceném pismenem X jsou sousledné k ¢&islu v
poliku oznageném pismenem X. Cisla se ve
vyznacenych ¢tvercich 2x2 mohou opakovat.

Pfiklad 4x4 s €isly 1-4 a obdélniky 1x2
namisto étvercl 2x2
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA | — Paritni GT — Pavel Kocka

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky ¢isla 1-9 Priklad 4x4 s &isly 1-4
tak, aby se Cisla neopakovala v Zadném fadku,
sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3. 3 '>
Znaménka nerovnosti (< >) udavaji, které ze
sousednich Cisel je vétsSi a které je mensi.
Znaménka mohou existovat pouze mezi dvéma
Cisly se stejnou paritou (obé Cisla jsou suda ¢i obé
Cisla jsou licha).
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA J — Sudé diagonaly — PRO RADOST — Michaela Novako va

Doplii do vSech prazdnych poli tabulky &isla 1-9 Priklad 4x4 s &isly 1-4

tak, aby se Cisla neopakovala v Zadném fadku, 3

svloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3. 2 2

Cisla na okraji tabulky udavaji pocet sudych cisel 314|121

v daném diagonalnim sméru. 1 B E
2" 2’14 3|12

4 112|314
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ResSeni sudoku PROFI I.
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ReSeni sudoku PROFI II.
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ReSeni sudoku PRO RADOST
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA K — Koédovany domino? yajilin — Jan Vondruska

ZacCerni nékterq pole tabulky tak, aby kaZzdé zacernéné pole
sousedilo stranou s jedinym dals§im za  éernénym polem , tim
¢erna pole vytvori domina. Poté nakresli smy¢ku spojujici stfedy

Priklad (na mista otazniku

ve Ctvercich 4x4 dosad Cisla 0-3)

stranou sousedicich poli tak, Ze prochazi vSemi zbyvajicimi 2l ?l? @
bilymi poli, sama sebe se nedotyka ani se nekfizi. _ Kl
V tabulce jsou Seda pole s otazniky, do kterych jsou zakddovana ? 2
Cisla od 0 do 2 nasledujicim zpusobem. Mfizka je rozdélena na ? i
12 ¢tverch o 4x4 polich, které jsou zvyraznény tuc¢nymi ¢ernymi ?
hranicemi. Téchto 12 &tvercl se da rozdélit na 6 dvojic tak, ze
kazda z dvojic predstavuje jedno z domin z vyobrazené sady, ?
pficemz kazdé domino je pouzito pfesné jednou. Dvé sousedici i
domina musi sousedit stejnym €islem (napf. na domino 0|1 se
zprava maze napojit pouze domino zacinajici ¢islem 1). 0 0_ 141
Kazdému otazniku je pfifazeno Cislo ¢asti domina, ve kterém se L — Jl ,1_T
nachazi. Cislo znaéi pocéet zaéernénych domin , které se = _I = <
nachazi v daném fadku ¢i sloupci ve sméru Sipky. V pfipadé, zZe - ;
Sipka ukazuje smérem skrz stfed tabulky, ukazuje i na pole na _I
druhé strané. Pozor, mlze se stat, Zze napf. €islo 2 ukazuje na 4 5
Cerna pole, pokud jsou tato pole dvé dvojice stranou sousedicich __} 3 I
poli. . '
— — —
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA L — Postav si hrad z domina — Ji

Fi Hrdina

Vloz do obrazce (tuéné ohraniCené oblasti) - , .
Prikl 1-1 -
dominové kostky 1-1 aZ 6-6 tak, aby byla kazda Mklad (se sadou domin od 1-1 aZ 3-3)
pouzita pfesné jednou, nepfekryvaly se, M 121 0 M |1)2|1]0]|0
neprekryvaly Sedd pole a sousedily vyhradné Hloli]o 1 Hlo|1 21
stejnymi ¢isly. VSechny kostky domina vytvofi 11 3 1)1 113]3]3
spolu v obrazci jednu stranami propojenou 02 02 1 3
oblast. 0[2]3 5 0(2]3]1 3|5
Cisla kolem obrazce udavaji po&et vodorovnych, 112 1]2]21 212
resp. svislych domin v daném ftadku nebo 0]1]2 0]1]2 2
sloupcl. , . [ G2 GE
Cisla v Sedych polich udavaji soucet Cisel v
dominovych polich, ktera sousedi s Sedym polem
stranou.
[ 0O|3|4|1|1|3|4|3 0
Hli2|1|o|2]|2]1|0]|2]1]0
1(1 0
0|3 6
12 S
11 15
21313 6
113 14 1
0|4 6
0|3 12
3|1 13
1(1 4
(i) [t12] [113] [1l4] [1]5] [tle]
[2[2] [213] [2]4] [2]5] [2]6]
[3[3] [314] [3/5] [3]6]
[4[4] [4/5] [4]6]
[515] [5.6]
Logika ULOHA L




Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA M — Hrad z kostek — Jan Novotny

Vioz do obrazcevdqmlnoy_e kovstky 1-laz 6-6 Piklad (se sadou 0-0 aZ 2-2)
tak, aby byla kazda pouzita presné jednou a
stykaly se vyhradné stejnymi Ccisly. Sipky [olo] [ol1] [ol2]
ukazuji na nékteré fadky a sloupce obrazce, «— 02
pro které je uveden uUplny seznam disel, jez
se v nich vyskytuji. — 12

olo]o

0 2 «— 02

111]2]2

111] |2 & 12

4 Hh W =

2 1 2 3
a 2 5 3 4 3
6 3 6 455
I R
| <« 1245
- 4 123456
— 1456
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA N — Mrakodomina — Petr Lichy

Dopli do vSech prazdnych poli tuéné - - . PR
ohranidené tabulky 88 &isla 1-8 tak, aby se Priklad (s Cisly 1-4 a sadou domin od 1-2 az 3-3)
Cisla neopakovala v zadném radku ani sloupci. 1 > 15 51>
Cisla v tabulce predstavuji vySku budovy

stojici na daném poligku. Cisla okolo tabulky 1]4]1]2)3]2
udavaji, kolik budov je viditelnych z daného 3 3123 ]1]4]1
sméru. VySSi budova zakryje vSechny nizsi 2(1(4(3]2]3
budovy za ni. 213121412
Na mista napoved okolo tabulky nasledné o2 >[2T1 3
doplit vSechny dilky domin od 1-2 do 5-5 tak,

aby Cisla odpovidala pocCtu viditelnych

mrakodrapu z daného sméru. (Z obvyklé sady

domin neni pouZit dilek 1-1.)

0N W N
QM U O | W

[12] [113] [1l4] [L5]

(212] [213] [2]4] [2]5]

1313] [314] [315]

[414] [4]5]

Logika ULOHA N




Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA O — Domino smy &ka — Ond fej Motli ek

Najdi v tabulce dominové dilky 0-0 az 4-4 tak, aby Priklad (se sadou 0-0 az 2-2)
kazdy dilek byl pouzit pfesné jednou a vSechny dilky
spolu tvorily jednu smycku. 0(0|0|0]1 [ofo] [oTz] [oT2]
Dilky podél smycky na sebe musi navazovat tak, ze ol1l1/1]1
kazdy dilek sousedi s prfesné dvéma jinymi dilky a ol1l2]212 =
sousedici policka dvou riznych dilki obsahuji stejné NIEIEIE
Cislo. Dilky umisténé na smycce, které spolu
nesousedi, se nesmi dotykat ani rohem. 0]2]2]1]1

0/|0|l0|0]|1

0 1|1 1|1

o|l1/2]/2]2

ojo/2]|22
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Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA P — Pentomina s domino regiony — Filip Brecher

Umisti do tabulky kazdé ze 12 pentomin
pfesné jednou tak, aby se pentomina
neprekryvala (pentomina Ize otacet i
pfevracet). VSechna pentomina spolu vytvofi
stranou propojeny celek.

Zbyla poli¢ka rozdél na domina. V tabulce
nesmi byt zadny Ctverec o 2x2 polich, ktery
by byl tvofen pouze poligky domin. Cisla v
tabulce udavaji pocCet policek domin v
daném regionu.

Pfiklad (se 4 pentominy)

I.

'_l.
.

.I

Logika

ULOHA P




Autorska soutéz (DAS) — 3. kolo

ULOHA Q — Dominovy mix — Jakub Hrazdira

Doplii do kazdého pole tabulky jedno z ¢isel 0—8 a rozdél tabulku na dominové dilky 1x2 tak, aby se
kazdy dilek z kompletni sady vyskytoval v tabulce pfesné jednou. V tabulce plati nasledujici pravidla.
Pole, ve kterém je pismeno, mlizZe obsahovat pouze Cislo, které ma toto pismeno ve svém slovnim
nazvu (slovni nazvy pro &isla 0-8 jsou pfilozeny u tabulky). Pismenum, ktera se nevyskytuji v zadném
slovnim nazvu, pfifad €islo O.

Tucné ohrani¢ené dilky s Sedym podbarvenim obsahuji dvé shodna ¢isla (00, 11, 22 atd.) V tabulce
jinak spolu nemohou nikde sousedit stranou dv é shodna ¢€isla (pouze uvnitf téchto tucné
ohrani¢enych dilk( s Sedym podbarvenim).

Kazda dvé pole spojena jednim skokem Sachového jezdce (do L) musi obsahovat dvé rizna Cisla (tj.
pravidlo antiknight plati v celé tabulce). Modfe podbarvené pole obsahuje Cislo, které je sousledné s
alespori jednim stranou sousedicim polem (tj. jejich rozdil je roven 1). Cervené podbarvené pole
obsahuje Cislo, které je nesousledné se vSemi stranou sousedicimi poli (tj. jejich rozdil neni roven 1).
V polich, mezi kterymi je symbol nerovnosti (< >), plati vyznaeny vztah, zaroven jde o cisla
sousledna. Cisla okolo tabulky udéavaji soudet vSech &islic v diagonalnim sméru uréeném Sipkou.
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ULOHA R — NeUplné domino — PRO RADOST — Michaela Novako va

Doplii do tabulky chybgjici Cisla a nésledné rozdél
tabulku do dvojic (dominovych kostek) tak, aby se
kazda kostka v kombinaci 0-0 az 5-5 vyskytovala
pravé jednou. Pouzité dominové kostky jsou pro
prehlednost vyobrazeny.

Priklad (se sadou 0-0 az 2-2)

2
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[olo] [o]1] [o]2]
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Wik WIN = O
OlWlh~h WHW|H
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lolo] [o]1] [ol2]| [o]3] [o]4] |o]5]

[1/1] [1[2] (23] [1l4] [1]5]

[212] [213] [214] [2]5]

1313] [314] [315]

[4]4] [4]5]
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logiky PROFI 1.
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Reseni logiky PROFI II.
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Reseni logiky PRO RADOST
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