SoutéZ pro mladez v feSeni
sudoku a logickych aloh

Praha, 13. ledna 2013

Kolo 2

1. Kropki 9 b 12.
2. Obdélniky 4 b 13.
3. Hitori 8 b 14.
4. Skladacka 5 Db 15.
5. Spojovacka 1 b 16.
6. Spojovacka 1 b 17.
7. Snek 3 b 18.
8. Snek 5 Db 19.
9. Kris-kros 4 b 20.
10. Mosty 5 Db 21.
11. Had 3 Db 22.
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Kropki

Vepiste do obrazce Cislice 1 az 7 tak, aby se
neopakovaly v Zadném fadku ani sloupci.

Bilym krouZkem jsou oznacena vSechna mista,
kde spolu sousedi po sobé jdouci Cislice.
Cernym krouzkem jsou oznadeny vSechny
sousedici dvojice poli, kde jedna z CEislic je
dvojnasobkem druhé.

(Mezi 1a2muze bytbily i Cerny krouzek.)
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Hitori

ZacCernéte néktera policka tak, aby se vzadném
radku ani sloupci neopakovala stejna Cisla.
Cerna poli¢ka nesmi sousedit stranou (rohem
mohou). Navic zbyvajici volna bila plocha musi
byt souvisla, tj. z kazdého bilého policka je
mozné prejit na kterékoliv jiné bilé policko
vhodnou sekvenci vodorovnych a svislych
kroku.
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Obdélniky

Rozdélte obrazec na nepfekryvajici se
obdélniky tak, aby kazdy obsahoval pravé
jedno ¢islo, které navic udava plochu tohoto
obdélnika v jednotkovych ¢tvereccich.
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Skladacka

Z predlozenych dilku slozte Ctverec 6x6.
Oznacte ten z dilka, ktery pfebyva. Jednotlivé dilky je mozné
otacet, ale nesmi se zrcadlové prevracet.

Snek

Vepiste do obrazce Cisla ze zadaného rozsahu tak, aby se
vdechna vyskytovala v kazdém fadku a sloupci pravé jednou.
Navic podél cesticky ulitou (zvenku dovnitf) se Cisla pravidelné
opakuji vsekvenci 1-2-1-2-..., respektive 1-2-3-1-2-3-...
Néktera Cisla jsou jiz vepsana. A v polich, kde je X, nesmi byt
zadné Cislo.
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Spojovacka

Propojte dvojice stejnych pismen
¢arami, které jdou vodorovné a svisle a
propojuji stfedy sousedicich policek.
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Kris-kros

Sest zadanych slov vepiste do obrazce, ftfi
vodorovné a tfi svisle tak, aby se kfizovaly
shodnymi pismeny.

DODATEK, KOLOTOC, LETACKY,
POLEVKA, SABOTER, VODOPAD

Had

Zakresli do obrazce hada, ktery se sklada ze
zadaného poctu poli¢ek, ktera na sebe
navazuji stranou. Had se nesmi sam sebe
dotykat a to ani rohem. Hlava a ocas jsou jiz
zakresleny. Dole a vpravo od obrazce je
uveden pocCet policek, ktera had zabira

v kazdém fadku nebo sloupci.
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Mosty

Propojte vyznacena kolecka mezi sebou mosty, tedy
spojnicemi, pro ktere plati nasledujici pravidla:

Most muUze vést pouze vodorovné nebo svisle a to
pfimou ¢arou. Most mulze byt libovolné dlouhy,
nesmi ale vést cestou pfed koleCko a nesmi se kfizit
s jinym mostem. Most muze byt bud jednoduchy nebo
dvojity. VS8echna koleCka musi byt navzajem
propojena (tj. z jednoho koleCka se Ize po mostech
dostat na jakékoliv jing). Cisla v koleCkach udavaji
celkovy pocet mostl, které z daného kolecka
vychazeji (dvojity most se pocita za 2).
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Mrakodrapy

Do kazdého poli¢ka vepiste jedno Cislo od 1 do
5tak, aby se Cisla neopakovala v zadném fadku
ani sloupci.

Cisla predstavuji vysku budovy stojici v daném
poli¢ku. Cisla okolo mfizky udavaji kolik budov
je viditelnych z daného sméru. VysSi budova
zakryje vSechny nizsi budovy za ni.
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Magnety

ZaCernéte nékteré obdélniky v tabulce.

Zbylé,

nezacernéné obdélniky jsou magnety, které maji
jednu kladnou (+) a jednu zapornou ( - ) polovinu.

Poloviny se stejnou polaritou se nesmi

dotykat

stranou. Vyznacte u kazdeho magnetu jeho poloviny.
Cisla vné tabulky udavaji po€et kladnych a zapornych

polovin vdaném fadku nebo sloupci.
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Easy as ABC
Dopliite do obrazce zadana pismena tak, aby se A B A A B A
v kazdém radku i sloupci kazdé z pismen objevilo © A B AIAIB B
pravé jednou. (1 nebo 2 poli¢ka zUstavaji prazd- O
né). X B A B|B AlA
Pismena okolo obrazce udavaji, které pismenoje ‘A A B A AlBIB
vidét z dané strany radku nebo sloupce jako prvni.
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Ohradka

S pouzitim naznacenych linii rastru zakreslete jednu
uzavienou smycku, ktera propoji nékteré cerne
puntiky. Cisla v bufkach udavaiji, kolik z okolnich
Sestilinii je smycCkou pouZito.
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Pyramida

Doplrite do pyramidy Cisla 1 az 9 tak, aby platila
nasledujici pravidla.
Zadné Cislo se nesmi na fadku opakovat. Pro kazdé

Cislo na druhém a vysSim fadku plati, Ze je bud

souctem nebo rozdilem dvou Cisel, ktera jsou
bezprostiedné pod nim.
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Tykadla

V obrazci vedte z policek s Cisly tykadla ve Ctyrech
riznych smérech. Cislo v krouzku vzdy udava
soucet délek tykadel vedenych z tohoto policka.
Kazdym volnym poli€kem prochazi (pfipadné v ném
konci) pravé jedno tykadlo.
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Mezi sténami

ZaCernéte 12 policek mrizky tak, aby se
v kazdém fadku i sloupci vyskytovala pravée
2 Cerna policka. Do prazdnych poli¢ek pak
vepiste Cisla 1 az 4 tak, aby se neopakovala
v zadném fadku ani sloupci. U kazdého
fadku a sloupce je zadan soucet Cisel mezi
Cernymi policky.
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Piskvorky

Do kazdého prazdného policka nakreslete
kiizek nebo kolecko tak, aby celkovy pocet
kiizkG a kole€ek v celé mfizce byl shodny.
Navic se v zadném ze ¢tyf moznych smér(
nesmi vyskytovat &tyfi po sobé jdouci stejné
znacky.

Smycka
Zakreslete do obrazce jednu uzavienou smycku,
ktera propoji vodorovné nebo svisle stifedy souse-
dicich poli¢ek a kazdym bilym polickem projde
pravé jednou.
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