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Iso tykadia

V obrazci ved'te z poli¢ek s Cisly tykadla v Sesti
riznych smérech. Cislo v poli¢ku vzdy udava soucet
délek tykadel vedenych z tohoto policka. Kazdym
volnym polickem prochazi (ptipadné v ném konci)
pouze jedno tykadlo. Tykadla se nesmi lomit
(zahybat).

Sipky na skupinky

V obrazci oznacte nékterd policka hexagonalni sité tak,
aby kazda z Sipek ukazovala do sméru s nejvétSim poctem
oznacenych policek. Smér, kam ukazuje Sipka, musi byt
smérem ve kterém je nejvice oznaCenych policek, tj.
rovnost v poctu policek neni mozna.

Domina

Rozd¢lte miizku do oblasti podél Car rastru tak, ze kazda
kostka domina se v tabulce nachéazi prave jedenkrat.

Had

Do ctverce 10x10 nakreslete jedno policko Sirokého
hada, ktery prochazi sttedem policka pouze svisle nebo
vodorovné. Had se sadm sebe nedotyka, a to ani rohem.
Cisla na okraji tabulky uvadgji, kolik poli¢ek v daném
fadku/sloupci je obsazeno hadem. Hlava a Spicka ocasu
hada jsoujiz v tabulce vyznaceny.

Ploty

Spojte tecky (pouze po hrandch rastru) tak, aby vzniklo
uzaviené souvislé oploceni, které se nikde navzdjem
nekiizuje. Cislo ve ¢&tverci, ktery je tvofen GtyFmi
teCkami, udava, kolik jeho stran je soucasti oploceni.
Oploceni nemusi prochdzet v§emi teckami, zddnou vsak
nesmi prochazet vice nez jednou.

Pentomino

Umistéte vSech 12 druht pentomina vzdy po jednom
kusu do tabulky tak, ze se navzajem nedotykaji a to ani
rohem. Cisla na okraji tabulky uvadgji, kolik policek je
v daném fadku/sloupci obsazeno pentominy.
Pentomina nemohou byt umisténa na cerné ctverce.
Pentomina mlzete otacet i zrdcadlove pievracet.
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Line Nurikabe

Zacernéte nckterd policka tak, aby vytvofila spojitou oblast.
Tato oblast nesmi nikdy vytvofit linii slozenou z péti nebo vice
navazujicich policek v tadku nebo sloupci. Kazd4 hranou
propojena oblast nevyplnénych policek musi obsahovat prave
jednu ¢islici. Tato Cislice vyjadiuje pocet policek, které tvori
tuto oblast. Nevybarvené oblasti se mohou vzijemné
diagonalné dotykat.

Mrakodrapy

Do kazdého policka vepiste jedno Cislo od 1 do 6 tak,
aby se ¢islaneopakovala v Zadném fadku ani sloupci.
Cisla piedstavuji vysku budovy stojici v daném
policku. Cisla okolo mfizky udavaji kolik budov je
viditelnych z daného sméru. Vyssi budova zakryje
vSechny niz8i budovy zani.

Mezi sténami

Do kazdého tadku/sloupce umistéte 2 Cernd pole a
Gislice 1-5, kazdou jednou. Cisla na okraji tabulky
udédvaji soucet Cislic nachdzejicich se mezi dvémi
¢ernymi policky.

Symetrické Heyawake

Zaternéte néktera policka. Cerna politka se navzijem
nesmi dotykat hranami. Nevyplnéna bild ploha musi byt
spojita (tj. nesmi existovat bily ostrov). Bila policka nesmi
vytvofit spojitou linii, kterd prochéazi ptes vice nez dvé
vyznacené oblasti v daném fadku nebo sloupci. Pismenka v
oblastech udavaji, jestli je umisténi cernych policek v rdmci
oblasti stftedoveé soumérné ¢i nikoli. "S" oznacuje oblast se
zacernénymi policky, kterd jsou symetrickd a "A" oznacuje
oblasti, ve kterych jsou ¢ernd policka asymetricka.

Dvakrat nebo nic

Nakreslete do rastru dvé uzaviené smycky tak, ze kazdé

bilé policko je obsazeno pouze jednou ze dvou smycek.

Smycky se v bilych polickach nesmi kiizit, dotykat sebe

sama nebo druhé smycky. Policka s vyznaCenymi O

krouzky jsou bud’ navstiveny obémi smyckami nebo ani

jednou ze smycek. Smycka prochazi krouzkem vzdy

pouze rovng.

Maxi smycka

Nakreslete do rastru uzavienou smycku tak, ze smycka
spojuje stiedy poli vertikdln€ ¢i horizontdlné. Smycka
prochazi kazdym polickem rastru prave jednou. Tabulka je
rozdélena do mnoha oblasti. Cisla v téchto oblastech uvadi
nejvetsi pocet na sebe navazujicich policek, kudy smycka
prochazi od vstupu do oblasti az po jeji opusténi.
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Japonska smycka

Nakreslete uzavienou smycku podél hran rastru tak, aby
se sebe sama nedotykala a nikde se nekfizila. Napiste ¢isla
1-9 do kazdého policka tabulky.

Smycka prochazejici fadky a sloupci déli ¢isla do nékolika
blokt. Blok mtiZze bytijedina ¢islice.

Cisla na okraji tabulky uvadé&ji, ve spravném poradi,
soucet ¢islic v kazdém ohrani¢eném bloku v daném fadku
nebo sloupci.

Cislice se nesmi opakovat ani v fadku ani ve sloupci.

Sousledna japonska smycka

1-5
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Nakreslete uzavienou smycku podél hran rastru tak, aby se sebe sama nedotykala a nikde se nektizila. Napiste

¢isla 1-9 do kazdého policka tabulky.

Smy¢ka prochazejici fadky a sloupci déli ¢isla do nekolika bloku. Blok mize byt i jedina Cislice.
Cisla na okraji tabulky uvadéji, ve spravném potadi, soucet ¢islic v kazdém ohrani¢eném bloku v daném fadku

nebo sloupci.
Cislice se nesmi opakovat ani v fadku ani ve sloupci.

Smycka mtze prochdzet mezi dvéma policky pouze v ptipadé, Ze tato policka obsahuji ¢islice liSicise o 1. Nebo
obracen¢, pokud dvé sousedni poli¢ka obsahuji sousledné ¢islice (liSici se o 1) pak spole¢nd hrana mezi policky

musi byt soucasti smycky.
Nékteré soucty blokti na okraji byly vystiidany znakem "?".

Madarska tapa

Dopliite do mfizky cislice 1-4 tak, Ze se Cislice nebudou
opakovat v zadném ftadku ani sloupci. Policka s takto
doplnénymi Cislicemi jsou v ramci miizky ortogonalné
propojeny, tzn. ze vodorovnymi a svislymi kroky miizete
projit mezi kterymikoli dvémi policky po téchto
doplnénych Ccislicich. Navic takto doplnénd pole nikde
nesmi vytvofit ¢tverec 2x2 nebo vétsi. Na polickach se
zadanymi ¢isly neni umisténo Zadné dopliované Cislo.
Kazdeé zadané ¢islo udava soucet priléhajici skupiny ¢islic
okolo bunky. Pokud policko obsahuje vice nez jedno
zadané cCislo, musi se mezi pfiléhajicimi bloky C¢islic
nalézat vzdy alesponlt jedno prazdné policko. Umisténi
zadanych ¢islel v ramci policka nehraje Zadnou roli, pouze
vyjadiuje soucet jednotlivych ptiléhajicich skupin.

Propojené mrakodrapy

Do kazdého policka vepiste jedno ¢islo od 1 do 5 tak, aby se
¢isla neopakovala v zadném tadku ani sloupci. Timto
zpusobem vypliite vSechny ¢tyfi ohrani¢ené oblasti.

Cisla piedstavuji vysku budovy stojici v daném policku.
Cisla okolo miizky udéavaji kolik budov je viditelnych z
daného sméru. Vyssi budova zakryje vSechny nizs$i budovy
zani.

V Sedych polickach mezi ctyfmi oblastmi dopliite ¢islice
tak, aby piredstavovaly pocet viditelnych budov pro obé
pfiléhajici oblasti. Zjistit hodnotu v téchto polickach je
soucasti feSeni.
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Nepravidelny zabijacek
Do kazdého policka vepiste jednu &islici od 1 1 5 1 5
do 7 tak, aby se Cislice neopakovaly v ¥ ¥
zadném tadku, sloupci ani v zadné ze sedmi
vyznaéenych oblasti. Cisla okolo tabulky 5 5
udavaji soucet Ccislic na ptislusnych W\ AN
diagonalach. 3

ol sl ol
Aw.h\

N 5 N

w sl -
alwlan
/!

1
ValVal Vlal
5 4 57 4

N

Trojkové miny
Doplinte do nékterych poli miny (Do kazdého pole max. 1 minu). VSechna pole, kterd neobsahuji minu a

soucasn¢ maji tii miny v sousednich polich (horizontaln¢, vertikalné a diagonalné piiléhajicich) jsou v tabulce
vyznacena Cislem 3.

2013

Zakreslete do obrazce vSechny ¢islice dle pfiloZzeného vzoru. Cislice se sméji otacet, ale ne prevracet. Nesmi se

navzajem piekryvat ani vy¢nivat ven z obrazce. Kolem obrazce jsou oznacené ¢islice, které jsou zdaného sméru
vidétjako prvni.

Full Masyu

Zakreslete do obrazce souvislou uzavienou kiivku, ktera se sama sebe nedotykd ani se neprotind a prochazi
vodorovné nebo svisle mezi stiedy jednotlivych poli. Kiivka musi prochazet vSemi policky. V bilém kolecku
prochézirovné, ale alespoi v jednom ze sousednich poli se musi lomit. V ¢erném kolecku se kiivka musi lomit v
pravém uhlu, ale ani v jednom ze sousednich policek se lomit nesmi.

Spojovacka

Nakreslete souvislou aru, ktera propojuje postupné &isla 1-12. Cara se pohybuje vodorovné a svisle mezi stfedy
poli a sama sebe se nedotyka ani se nikde neprotina.

Cesta

Nakreslete do obrazce souvislou uzavienou kiivku, kterd prochéazi v§emi bilymi poli¢ky. Cesta se pohybuje
vodorovné nebo svisle mezi stfedy sousednich poli a nikde se sama sebe nedotyka ani sama sebe neprotina.
Cestanesmi prochazet pies cerna pole.

Tunely

Spojte dvojice Cislic tak, ze plati:

a) Spojnice tvoii cestu o Sifce 1 pole, ktera se sama sebe nedotyka ani diagonalné ("had")
b) Cisla lezi na obou koncich cesty

c¢) Délka cesty (pocet obsazenych poli¢ek vEetné obou krajnich poli s ¢isly) se rovné souctu obou ¢isel
Rovnice

Doplitte c¢isla 1-9, kazdé prave jednou, tak aby vSechny rovnice platily. Pfednost matematickych operaci zde
neplati.

Japonské soucty

Dopliite do obrazce &islice 1-9 tak, aby se v zadném fadku ani sloupci neopakovaly. Cisla u jednotlivych fadkt a
sloupcti udavaji soucty skupin navzajem sousedicich Cislic. Mezi jednotlivymi skupinami musi byt vzdy
alespoil jedna mezera.
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Majaky
Umistéte do obrazce lodé o velikosti 1 pole. Cisla v obrazci predstavuji majaky, pfi¢emz kazdé ¢islo vyjadiuje

pocet lodi, které jsou viditelné z dané¢ho mista ve vodorovném nebo svislém sméru. (Lod¢é se navzijem
nezakryvaji) Lodé se nesmé&ji dotykat majakii ani sebe navzdjem a to ani diagonalné.

Prodluzovani

Zapiste do barevné odliSenych bunék ¢isla od 1 do 20. Pfitom musi platit, ze

vzdalenosti mezi jednotlivymi Ccisly se postupné prodluzuji. Tedy @@
vzdalenost mezi ¢isly n+1 an je ostie vétsinez vzdalenost mezi ¢islynan-1. @ @@

Vzdélenost se méfi jako geometricka vzdalenost stfedt policek.
Radar

Na plose jsou mraky neboli ¢tverce a obdelniky o minimalni délce strany 2. Jednotlive mraky se navzajem
nedotykaji a to ani rohem. Cisla kolem obrazce udavaji pocet policek obsazenych mraky v daném tfadku resp.
sloupci.

ABC s odstupy

Dopliite do tabulky pismena A-E tak, aby v kazdém fadku a kazdém sloupci bylo kazdé pismeno prave jednou.
Znaceni kolem obrazce udava, které pismeno je z daného sméru vidét jako prvni a vzdalenost k nejblizSimu
dal$imu pismenu za nim.

Dvojblok

Umistéte do kazdého tadku a sloupce &isla 1-4 a dva erné bloky. Cisla kolem obrazce udavaji soudet viech
¢islic vdaném fadku nebo sloupci, které se nachézeji mezi témito bloky.

Country Road Example Solution

Nakreslete do miizky uzavienou smycku, kterd prochazi stiedy 1 111
polic¢ek bud’ horizontalné ¢i vertikalné. Smycka musi prochazet 3 3
vSemi vyznacenymi oblastmi praveé jedenkrat (tj. mize do nich T
1x vstoupit a 1x vystoupit). Dvé sousedici buiiky, které nalezi
riznym oblastem, nesmi byt zaroven neobsazené smyckou. |7 j .
Cisla v mfizce udavaji, kolika policky v dané oblasti prochézi
smycka.

Priklad pfevzaty ze stranek:
http://puzzleparasite.blogspot.in/2011/09/rules-country-road.html

Masyu

Nakreslete uzavienou smycku prochézejici vodorovné ¢i svisle —
stiedy nékterych policek. Smycka se sebe sama nedotyka a musi O A
prochéazet vSemi zakreslenymi kolecky. Bilym koleCkem musi o ¢ 1
smycka prochazet rovné a na policku pfed nebo za koleckem se  |(0) O
musi zlomit do pravého thlu (pfipadné se smycka lomi na obou ® [ | 9
|
]

Example Solution

|
L

polickéach). V €erném kolecku se smycka lomi v pravém uhlu, ale @) {
nesmi se lomit v poli¢ku pied a za koleCkem.

N
-

Priklad pfevzaty ze stranek:
http://puzzleparasite.blogspot.in/2012/06/rules-masyu.html
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Yajilin

. . Example Solution
Zakreslete do obrazce souvislou uzavienou kiivku. P

Kftivka prochazi ptes stfedy poli vodorovné, svisle nebo se . p—
lomi v pravém uhlu. Kf¥ivka sama sebe neprotina, nevétvi se

a zadnym polickem neprochazi dvakrat. _]; _];

Policka s Sipkou udavaji kolik je v daném sméru H
zaGernénych poli. '

Kiivka prochazi ptes vSechna pole s vyjimkou ¢ernych poli N |
apolis Sipkami.

Cerna pole se nesm¢ji dotykat stranou.
Ptiklad prevzaty ze stranek:
http://puzzleparasite.blogspot.in/2011/10/rules-yajilin.html

LITS

Zacernéte v kazdém regionu 4 ortogonalné¢ propojena
policka tak, ze vSechna zacCernéné pole vytvofi souvislou
plochu. Tato zacernénd plocha nesmi obsahovat zadny
Ctverec velikosti 2x2. Dva zacernéné stejné tvary v riznych
oblastech se nesmi dotykat hranou. Rotace a ozrcadleni jsou
povazovany jako stejny tvar.

Example Solution

Ptiklad prevzaty ze stranek:
http://puzzleparasite.blogspot.in/2012/02/rules-lits.html

Nurikabe Example Solution
Pro kazdé¢ policko musite zjistit, jestli je soucasti feky nebo 1

se jedna o ostrov. Kazdé ze zadanych cisel v tabulce je

soucasti jiného ostrova. Ostrovem nazyvame oblast

horizontaln¢ a vertikdlné¢ propojenych bunck. Velikost 4 p)

ostrova (pocet policek, které ostrov tvoii) je roven Cislu,

které ostrov obsahuje.

Ostrovy se nemohou navzajem horizontaln¢ ani vertikaln¢ 3

dotykat.

Poli¢ka, kterd nejsou soudasti ostrovii tvoii feku. Reka je
spojitd oblast,kterd nikde neobsahuje oblast 2x2 policka.

Priklad pfevzaty ze stranek:
http://puzzleparasite.blogspot.in/2011/11/rules-nurikabe.html

Tapa

Zacernéte nektera z policek a vytvoite spojitou zed. 2 1 3
Cisla v politkach uréuji délku &ernych bloki v
ptiléhajicich polickadch. Pokud je v policku vice nez
jedno cislo, musi se mezi Cernymi bloky nachazet
alespon jedno bilé policko. Zacernéna oblast nesmi
vytvofit ¢tverec 2x2 nebo vetsi. Na polickach s €isly neni
umisténa zed’. 2 2

no

Mistrovstvi CR tymii v logice - Brno 7. - 8. 9. 2013 strana 6/7



Ctyri v jednom
V zadaném obrazci jsou kombinované 4 tlohy.

1. V obrazci se nachazi uzaviena smycka o Sifce jednoho pole, ktera se sama sebe nedotyka a to ani diagonalné
("uzavieny had"). Pocet policek, kterd smycka pokryva v daném tadku a sloupci je uveden nahote a vlevo od
obrazce. Smyckanesmi prochéazet policky s Cisly.

2.V obrazci je umisténa flotila 15 lodi o velikostech 1x (1x5) policek, 2x (1x4), 3x (1x3), 4x (1x2) a 5x (1x1)
poli¢ko. Lod¢ nesmi leZet na poli¢kach s €isly ani na smyc¢ce a nesméji se navzajem dotykat a to ani rohem.

Pocet policek, ktera lod¢ pokryvaji vdaném fadku a sloupci je uveden dole a vpravo od obrazce.

Lod¢ mohou lezet vné i uvnitt smycky, ale zbyvajici plocha uvniti smycky musi zlistat souvisla a totéz plati pro
plochu vné smycky.

3. Cisla uvnitt obrazce, ktera se nachazeji vné smy¢ky reprezentuji tvorecky s tykadly. Tykadla mohou vychazet
kterymkoliv ze 4 sméra (nahoru, dolti, doleva, doprava) a ¢islo udava soucet jejich délek (samotné policko s
¢islem se nepocita). Tykadla se nemohou lomit a vypliuji celou zbyvajici plochu vné smycky, na které nelezi
zadné lod¢.

4. Vnittek smycky pak ptedstavuje jeskyni a ¢isla uvnitt smycky udavaji pocet polic¢ek viditelnych z daného mista
ve vodorovném a svuslém sméru, véetné pole samotného. Viditelnost je blokovana jak samotnou smyckou, tak
lodémi uvnitf.

Pyramidy

Vyteste 4 pyramidy. Do kazdé pyramidy dopliite do prazdnych polic¢ek ¢isla z rozsahu 1-9 tak, aby platilo, Ze ¢islo
v policku (od druhé fady vys) je bud’ souctem nebo rozdilem dvou ¢isel pod nim. V bilé fad¢ se nesmé;ji Cislice
opakovat. V Sedé fadé se alespon jedna Cislice musi alespon jednou opakovat. Pyramidy jsou navic vzajemné
provazané. Mala ¢tvercova policka na rozhrani dvou pyramid udéavaji rozdil ¢isel ve dvou poli¢kach, kterd s nimi
sousedi kratkou stranou.

2 ) 1 3 2
1 4 4 1
7 5
1 8 2
5 3
2 9 6 2
4 3
7 2 4
2 1
1 5 7 4
1 1 6 1 0

Budeme se tésSit na vasi ucast!

Za organizatory se na vas t&si
Ing. Karel Tesaf

Mistrovstvi CR tymii v logice - Brno 7. - 8. 9. 2013 strana 7/7



