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Kolo 671
23.2.2026 az 1. 3. 2026

Zakdédovany obrazek

Autor: Pavel Kadlecik

Zabarvéte néktera pole tabulky. Cisla u kazdého tadku a sloupce udavaji délky viech zabarvenych useki v
daném sméru, piicem? &isla jsou uvedena ve spravném potadi. Usekem je myslena skupina sousedicich poli
stejné barvy. Pokud se v napoveéde vedle sebe vyskytuji pole s ¢islem stejné barvy, musi tyto dva tseky
stejné barvy oddélovat alespoii jedno prazdné (bilé) pole.

Lusténi nekonéi barvenim, nybrz vyfeSenim hlavolamu.

Pro komfort pti vybarvovani doporucujeme vytisknout si tlohy barevné.
Pro teSeni nasledného hlavolamu doporucujeme si ho piekreslit jinam.

Priklad:
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Dlouhodoba soutéz v reseni sudoku a logickych uloh

HALAS P z .
sudokualogika.cz R e Ste S n a m I !

Kolo 671
23.2.2026 az 1. 3. 2026

Zakodovany obrazek ze tri barev

Autor: Pavel KadlecCik
Autor vytvoril tlohu jako vzpominku na Hafku

Zabarvéte néktera pole tabulky. Cisla u kazdého tadku a sloupce udavaji délky viech zabarvenych usekd v
daném sméru, piicem? &isla jsou uvedena ve spravném potadi. Usekem je myslena skupina sousedicich poli
stejné barvy. Pokud se v ndapovéde vedle sebe vyskytuji pole s Cislem stejné barvy, musi tyto dva tseky
stejné barvy oddélovat alespon jedno prazdné (bilé) pole.

Po fazi vybarvovani nasleduje faze lusténi. Pravidla k dokon¢eni hlavolamu musite odhalit sami. @
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Dlouhodoba soutéz v reseni sudoku a logickych uloh

HALAS P z .
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Kolo 671
23.2.2026 az 1. 3. 2026

Zakodovany obrazek z péti barev

Autor: Pavel KadlecCik
Autor vytvoril tlohu jako vzpominku na Hafku

Zabarvéte néktera pole tabulky. Cisla u kazdého tadku a sloupce udavaji délky vech zabarvenych usekd v
daném sméru, pri¢emz ¢isla jsou uvedena ve spravném poradi. Usekem je myslena skupina sousedicich poli
stejné barvy. Pokud se v ndapovéde vedle sebe vyskytuji pole s Cislem stejné barvy, musi tyto dva tseky
stejné barvy oddélovat alespon jedno prazdné (bilé) pole. -

Po fazi vybarvovani nasleduje faze lusténi. Pravidla k dokon¢eni hlavolamu musite odhalit sami. @ Vite,
ze hlavolam neni kompletni. Dale vite, ze pokud se v hlavolamu nékteré symboly vyskytnou vicekrat, musi
byt dosazitelné skokem Sachového koné (tj. od jednoho symbolu vede cesta skoky Sachového koné ke viem
ostatnim identickym symboliim po polickach s t€émito symboly).
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