Mistrovstvi CR v fedeni logickych dloh 2021, Praha, ZS Na Beranku, 2. a 3. fijna 2021

Osadnici
Inspiraci k tvorbé byla hra Osadnici z Katanu.

Osadnici obydluji novy ostrov, ktery je vyznaen na Sestiuhelnikovém poli. Na ostrové zalozili 3 vesnice,
které jsou vyznaceny ¢ernymi puntiky.

Vasim ukolem je postavit cesty (=vyznacit ¢ernymi liniemi), které vychazeji z vesnic a vedou po hranach
Sestiuhelnikového pole. Z kazdé vesnice vychazeji pfesné 3 cesty, které zacinaji v misté puntiku a kon&i vam
neznamo kde. Linie cesty se nesmi vzajemné dotykat, kfizovat i pfekryvat, stejné tak nemuize cesta spojovat
2 vesnice.

Velké Cisla uvniti Sestithelnikd znaci, kolik z okolnich 6 linii (hran) je soucasti cest.

Mala ¢isla na liniich znaCi vzdalenost linie cesty od vesnice, pocitdno v&etné linie samé. (Mala &isla nemusi
znamenat konec cesty! Viz pfiklad.)

Three villages (black dots) are already given in the hex-grid. Draw exactly three nonintersecting non-touching
paths to each village. (A path ends in a village, but the beginning of path is not known and cannot be in
another village).

A big number inside a hex-cell indicates how many of the edges of that cell are part of some path. A small
number on the edge of hex-cell indicates a distance of path from the village.

Bodovani

Body nedostavate za kompletné vyfeSené ulohy, ale za spravné nakreslené cesty odpovidajici
jednozna&nému feSeni celé ulohy.

V kazdé ze 4 uloh je 9 cest. Na prvnich 2 menSich ostrovech (T1.1 a T1.2) dostanete za kazdou spravn
zakreslenou cestu 5 bod G, na dvou vétSich ostrovech (T1.3 a T1.4) dostanete za kazdou spravn
zakreslenou cestu 15 bod .

Pfi odevzdani pfed c¢asovym limitem dostane tym 10 bodi za kazdou uSetfenou minutu v pfipadé
kompletniho spravného feSeni viech uloh.

(Bonus bude téz pfizndm tymu, pokud chybné zakresli 1 linii cesty a jinak by mél feSeni vSech uloh
kompletné spravné. Toto bude jeSté upfesnéno pred zacatkem kola poradateli).
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