Mistrovstvi CR v feseni logickych dloh 2021, Praha, ZS Na Beranku, 2. a 3. fijna 2021

RUNDA 6 — SKORO JAKO PLAYOFF — PRAVIDLA A TEXTY ZADAN | ULOH S PRIKLADY

PRAVIDLA

Na zacatku kola zna feSitel poradi logickych tloh a jejich bodovou hodnotu. Tabulky se budou lustit postupné
— jako prvni 6A, dale 6B, 6C ... az 6F. Béhem kola si feSitel nemiZze prohlédnout vSechny ulohy, vidi vzdy jen
jednu konkrétni, kterou prave lusti.

Pfed zahgjenim kola dostane feSitel vSechny ulohy sefazené od 6A do 6F na stul po své levé ruce, rubem
nahoru. VSech 6 listd podepiSe svym jménem. Po zahajeni kola si vezme prvni Ulohu - 6A — a za¢ne lustit.
LuSténi prvni ulohy kola muaze feSitel kdykoli sam od sebe ukongit. Pokud se pro to rozhodne, vezme
aktualné feSenou uUlohu a poloZzi ji rubem na stll po své pravé ruce. K této Uloze se jiz nemlze béhem kola
vratit.

V tento moment si muze vzit luStitel druhou Glohu, ktera leZi po jeho levé ruce a zacit lustit. Opét je jen na
ném, zda a kdy ulohu dolusti a rozhodne se pro Glohu nasledujici, tedy tfeti. Timto zplsobem pokracéuje dale
az k posledni tloze ¢i do vyprSeni ¢asového limitu kola.

Organizatory budou vyhodnoceny pouze ulohy, které hra odevzdal po své pravé ruce k €asu vyprseni kola.
Resitel dostava body pouze za kompletni spravné fedeni tabulek. Resitel dostava bonus 3 body za kaZdou
zapocCatou minutu, pokud odevzda vSech 6 Uloh pfed vyprSenim kola a vSechny tabulky maji kompletni
spravné feSeni.

TIP PRO RESITELE

Kazdy feSitel vidi bodovou hodnotu Uloh na zacatku kola a z dosavadniho prabéhu Sampionatu muaze
pojmout predstavu, za jak dlouho je schopen ulohy vylustit. MGze se béhem kola uchylit ke strategii, pokud
mu nékterd Uloha svym typem nevyhovuje ¢&i je pfiliS obtizn4, Ze Glohu vzda a vezme si dalSi, ktera je jeho
srdci bliZsi.

ORGANIZACE KOLA
Pokud to umozni podminky v sale, budou organizatofi MCRL 2021 béhem kola prabézné sbirat odevzdané
ulohy (= po pravé ruce hracu). Timto se pfipadné zrychli proces opravovani béhem a po skoncéeni 6. kola.

6A - MADARSKA TETROMINA | 5

Umisti do obrazce sadu tetromin (L, I, T, S, O), ktera je Priklad s triminy

vyobrazena pod tabulkou. KaZdé tetromino se vyskytuje % X 1
v obrazci pfesné jednou, otadCeni a prevraceni je
povoleno. Tetromina se nesmi navzgjem dotykat, a to X »
ani diagondalné. Brano zleva doprava, dale shora dolu, X X
kazdy t Feti dilek tetromin je jiz zakreslen . Poli¢ka se X X
znakem X nemohou obsahovat tetromina.

6B - JAPONSKE SIPKY 15

V kazdém policku je jiz zakreslena Sipka. Doplii do
vSech prazdnych poli¢ek po jednom Cisle tak, Ze kazdé
Cislo na Sipce je rovno poctu raznych Cisel, na néz Sipka
s timto €islem ukazuje.
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6C - DOMINO OUTSIDE 10

Obrazec je rozestavén na dominové kosticky, v misté dotyku Pfiklad se sadou kostic¢ek od 0 do 2
kostek stranou se nachazeji stejna  ¢&isla. Prfifadte kazdé

dominové kostce jeji €isla podle vyobrazené sady od 0 do 4, 2__
kazdéa kostka je pouZita pravé jednou. 1.1 1]
Kolem obrazce jsou uvedena Cdisla, ktera se nachazeji v 1 0
pfislusném Fadku ¢&i sloupci. VZdy jsou vyobrazena vSechna 02 21210
Cisla, tzn. Ze se v daném sméru nemohou nachazet Zadna jina. 2 0

02 [2] [o]

6D — NURIMISAKI 12

 ZacCernéte néktera pole tabulky. Kazdy ¢tverec o 2x2 polich
obsahuje nejméné jedno zacernéné a jedno nezacernéné @
pole. O

« V8echna nezacernénd pole jsou propojena stranou v jednu »
spojitou oblast. @
* Pole s koleCkem nelze zaéernit. @ O
*» Kole¢ko oznacuje v8echny slepé uli¢ky, tzn. kazdé policko
s kole¢kem sousedi pouze s 1 dalSim nezacernénym polem
« Cislo v kolegku, pokud je zad&no, udava podet viditelnych
nezacernénych poli¢ek, v€etné pole samotného.

6E - EASY AS ABCD EXTRA 24

Vepiste do nékterych policek tabulky jedno pismeno A, Ptiklad pro klasické Easy as
B, C, D tak, aby se kazdé pismeno vyskytovalo pravé

jednou v kazdém Fadku a sloupci. Pismena okolo tabulky ~ (A-C) B AC
udavaji, které pismeno se nachazi prvni od okraje v
daném Fadku ¢i sloupci.

Poliéka se stejnymi pismeny se nemohou dotykat ani
rohem.

KaZzdé pismeno se navic vyskytuje prav & jednou na
dvou vyzna éenych diagonalach. BAC
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6F — PROMENKA 24

Dosadte 7 uvedenych pétipismennych slov do obdélnikd, Pfiklad se 3 ¢tyfpismennymi slovy
pficemz kazdy obdélnik obsahuje pfesné jedno slovo a
kazdé slovo pouZijete presné jedenkrat. Cisla mezi KOST
obdélniky znaci pocet stejnych pismen mezi obéma slovy, é} 2

na pozici pismene ve slovech nezalezi. KOZA

TISK
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