Mistrovstvi CR v feseni logickych dloh 2021, Praha, ZS Na Beranku, 2. a 3. fijna 2021

RUNDA 1 — KLASIKY NEJEN KLASICKY - TEXTY ZADANI ULOH S PRIKLADY

1A — EASY AS ABC - klasicka pravidla

VepiSte do nékterych policek tabulky jedno pismeno z daného
rozsahu tak, aby se kazdé pismeno vyskytovalo pravé jednou
v kazdém Fadku a sloupci. Pismena okolo tabulky udavaji,
které pismeno se nachazi prvni od okraje v daném fadku Ci
sloupci.
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1B — Stany (TENTS) — klasicka pravidla

Umistéte do nékterych prazdnych poli tabulky stany, pficemz
do kazdého pole Ize umistit nejvySe jeden stan. Policka se
stany se nesmi vzdjemné dotykat, a to ani diagonalné. Stan(
musi byt v tabulce stejny pocet jako vyznacenych stromda.
Stany a stromy musi byt spojeny do dvojic tak, aby kazdy
strom mél svyj stan v jednom ze stranou sousedicich poliek.
Cisla na kraji tabulky udavaji, kolik stand je v pFislusném
fadku &i sloupci.
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1C — DOMINO (DOMINO SEARCH) — klasicka pravidla

Rozdélte obrazec na sadu dominovych kostek.
Na orientaci Cisel nezalezi a kazda kostka je
pouZita pravé jednou. Kompletni sada pouZzitych
dominovych kostek je vyobrazena.

1| [ [

[oT2] [112] [212]

|

oolo

NN [~
N O |~
NN

1D — TYKADLA (FOUR WINDS)

Z kazdého zadaného Cisla nakreslete jednu &i vice rovnych
Car, které jdou pouze vodorovné nebo svisle a navzajem se
nekfizi ani nepfekryvaji. Tykadlo z jednoho policka s Cislem
nemuze projit jinym polickem s &islem. Kazdé c&islo udava,
kolik policek je propojeno tykadly z daného Cisla, pficemz
policko s Cislem se do tohoto poctu nezapocitava. Kazdé
prazdné policko obsahuje pravé jednu ¢ast tykadla, tzn. ze v
tabulce nezbydou volna policka.

— klasicka pravidla

6

1E — PLOTY (SLITHERLINK) —

Nakreslete nekfizici se uzavienou smycku, ktera je
sloZzena pouze z vodorovnych a svislych dsekd mezi
te¢kami. Cisla uvnitt polisek udavaji, kolik stran daného
policka je soucéasti smycky. Smycku lIze kreslit pouze
podél tec¢kovanych &ar.

klasicka pravidla
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1F — LOGIK (MASTERMIND) — klasicka pravidla
Zjistéte pismenny kod podle informaci na Fadcich. Kazdy fadek s pismeny

pfedstavuje jeden pokus o odhaleni kédu, vpravo od néj je uvedeno vyhodnoceni Priklad kodu
Qomoci ¢ernych a bilych kolecek. ABCeOOo
Cerné kole ¢ko znamend, Ze se v pokusu vyskytuje pismeno, které je také v

hledaném kédu a sou€asné leZi na spravné pozici . ABBOO
Bilé kole €ko znadi, Ze se v pokusu vyskytuje pismeno, které je také v hledaném CCCoe

kodu, ale nelezi na spravné pozici

Pofadi v jakém jsou vyobrazena koleCka neni podstatné. Kazdé nalezené

pismeno hledaného kédu je vyhodnoceno pouze jednim koleckem. Kazdé BAC®®G® ®o e
pismeno hledaného kodu se vyskytuje alespori v jednom pokusu.

1G — TAPA — klasické pravidla

Zalernéte néktera policka v tabulce tak, aby vznikla jedna
spojita plocha, ve které jsou vSechna Cerna policka navzajem
propojena stranami. Nikde v tabulce se nesmi vyskytnout 3 2
zaCernénd oblast o velikosti 2x2 poli¢ka. Policka s Cisly neni »
dovoleno zacernit. Zadana policka s Ccisly ur€uji pocet 2
souvislych za€ernénych poli€ek v okoli pfislusného Ctverecku
s Cislem. Pokud je Cisel v poli¢ku vic, pak je v okoli policka
nékolik souvislych zacernénych &asti a mezi kazdymi dvéma
Castmi je alespon jedno policko bilé.
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