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1) Retizek (4 body / 2 body)

Retizek je slozen z tiiadvaceti rozebiratelnych &lanki (minci), z nichZ kazdy ma hodnotu 1 K&. Odpojte
(vytrhnéte z fetizku) co nejmensi pocet jednotlivych ¢lankti (minci), aby z nich a ze zbylych ¢asti fetizku Slo
poskladat vSechny ¢astky od 1 do 23 K¢. Jako feSeni zapiste Cisla vytrzenych ¢lankt (minci).

Zaspravnéteseni ziskate 4 body. Za druhé nejlepsi feSeni ziskate 2 body.

1 S) 10 15 20
OL0L0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
Priklad: Odpovéd':

Kolik ¢lankt je tfeba minimalné odpojit, abychom mohli uhradit
vSechny mozné ¢astky v celych korunach od jedné az po 6 K&?

1 5 1 3 9)
020,00, 0.0 ndNO 0N NOL0,0
Odpojime 3. ¢lanek, aby bylo mozné uhradit vSechny ¢astky. @ @

2) Jen primo (3 body) @ @

Kazdy z 8 krouzkii propojte s ostatnimi pomoci cest. Pocet
cest vedoucich z krouzku je dan ¢islem v krouzku. Cesty se @ @

''''''

spojuji. Jak jsou cesty vedeny?

3) Roboti (2 + 4 body) @ @

Principem této ulohy je dosdhnout robotem X stiedového pole pomoci pfedem zadaného poctu piipustnych
tahl. Pfipustnym tahem je vodorovny nebo svisly pohyb libovolného z robotli smérem k jinému robotovi a
jeho zastaveni na policku pfed timto robotem. Pokud je v této chvili tim samym robotem mozZno pokracovat
obdobnym zpisobem k dalSimu robotovi, je takova sekvence povazovana za jediny tah.

Notace tahu: ROBOT - svét.strana(svét.strana...), Tedy napi: B-S(ever)J(ih).

3.1) 2 tahy 3.2) 4 tahy
(2 body) (4 body) Priklad:
A A B C 3 TAHY
RESENi
B A 1.X-V A
c [0 o TEREESEIRUE
D - :
X |CcD X CD
E X D X E s

3.1) Odpovéd*:

316 266 | 482
3.2) Odpovéd:': 208 223 371
4) Dopoéitejte (4 body) 464 | 202 | 142

Dopocitejte chybéjici ¢islo uprostied posledniho
tadku tak, aby v kazdém fadku platila stejna 125 541
pravidla.
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5) Kédované kakuro (14 bodu)

Nahrad'te pismena A az J Cisly 0 az 9. Do kazdého
BC\| J \|EE IANJA N C prazdného policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak,
BB BC aby soulet cCislic v kazdé vodorovné nebo svislé
5 skupince poli¢ek odpovidal danému kodovanému
EE G souctu. Stejna Cisla se v zadném souctu nemohou
C opakovat.
C - - -
J \JIH EenBB\| 6) Deleni na ctverce (3 body)
AB
7 Rozdé¢lte tabulku na neptekryvajici se Ctverce tak, ze
EH kazdy c¢tverec obsahuje jedinou hvézdicku. Vsechna
6 policka zakladniho rastru museji byt pouZzita.
J [ Priklad: * =
|~ H \BD | Hlk il B B
BH +*| —> *
C BF
B #| [ bl B S
NE =
Priklad: Y
BC\|AE BA BC\AE BA beog Nog
BE BE
9 [bY4 9 3[4 %
N J17 29
1 1B T NE] 8 1 L
BC BA BC BA Y
EB EB
2 2964 *
BA G BA G
8 8 5]|\]9
IR ¢
- - - - [-]
7) Pekne poporade (6 bodu) 2 2
Do kazdého c¢tverecku rastru umistéte Cislici 1 nebo 2
tak, ze vznikne 12 rozdilnych péticifernych Ccisel ot

¢tenych vodorovné zleva doprava, svisle shora doli
nebo diagondlné ve sméru Sipek. Péticifernd ¢isla jsou 9 8
sefazena vzestupné v pofadi, uvedeném vné rastru. Y 6 ] -l 7 5 3 /

(Jedna Cislice je jiz vepsana.) 2

12
10 2
/A
]
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8) Smyéka (2 + 6 bodu)

Nakreslete uzavienou smycku, kterd prochazi stfedy
policek rastru vodorovné€ nebo svisle a nikde se nekiizi ani
nedotykd. Policka s ¢isly nemohou byt soucasti smycky.
Kazda cislice v rastru znaci, kolik z okolnich osmi poli¢ek
obsahuje smycku.

8.2) (6 bod)
3 2

8.1) (2 body) Priklad: 7
2 v 3
4 3 3
4 ; 4 7 ;
4 3 .
3 7 !
2
5 3 3 2
3 7
1 3 3

9) Miny trochu jinak (4 + 7 bodu)

1) Umistéte jednu nebo dvé miny do nekterych policek. Prilkiad:
2) Cisla v rastru oznacuji po€et min v sousednich polickach 1 4 1 4
(horizontalng, vertikalné a diagonalné ptiléhajicich). 0122 022 Ve
3) Policka s Cislici neobsahuji zadné miny. 2 3 2 3

» Az

o 2 6 2 Y6 W
92.1) (4 body) 92.2) (7 boduy) 2 3 W2 [ %3
212192 3 4 41213 23 142 2. 3% 42

6

4

3

5

10) Domky (2 body)

w

10

6
5
6

w

Doplinte chybéjici Cislo ve vikyii posledniho

N

domku. Cislo je vypoéteno stejnym logickym
postupem jakou prvnich tfech domka.

O)

N

/ANA

12l

/\A
2|
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11) Devaty tvar (6 bodi) 12) Pét dvojic (5/3/1 body)

VycCernéte nckterd tykadla v obdélniku tak, aby  Na obrazku rozd€leném sitkou vyhledejte 5 dvojic
vSech Sest rovnic (3 vodorovné a 3 svisle) bylo stejnych ¢tvereck.

spravnych. Zavsech 5 dvojic ziskate 5 bodi, za 4 dvojice ziskate 3
body aza 3 dvojice 1 bod.
1 2 3 4 5 6 7 8
o
+ - A /
AN
-_— -_— —_ B / 0
. “
+ =
D "-
- — = E = FAVA
% + = Py L Wy e i -

L

Odpovéd:*:

13) Mrakodrapy (6 + 8 bodu)

Do kazdého policka vepiste jedno ¢islo od 1 do 7 tak, aby se Cisla neopakovala v Zadném fadku ani sloupci.
Cisla ptedstavuji vysku budovy stojici v daném policku. Cisla okolo miizky udavaji kolik budov je viditel-
nych z daného sméru. Vyssi budova zakryje vSechny niz$i budovy zani.

13.1 (6 bodui) 13.2 (8 bodu) Prildad:
3 4 3 2 2 4 3 2 3 4 132423
1 3
4 4 2
2 22 22 32 2
1 6 4 3, i
2 2 4 3 2 2 1

6 }
1 2 5 1.3 2 4 23
1161214(1[5(3]3
5 2 2 3 4|2[3[1]4]6]5]>
21116]13|5|2]|4]3
314(5]612|3|1}3
2 3 543456122
3 4 6 4 3 2 3 4 3 2 2[5[1 2[3]46]"
2 4 3 2 2 1
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Priklad:

14) Fillomino (3 body)

Rozdé&lte miizku do nékolika souvislych
oblasti a do kazdého policka vepiste Cislo.

V réamci kazdé oblasti museji byt vSechna

Cisla stejnd a zaroven toto Cislo musi
predstavovat velikost (pocet poli¢ek) dané

oblasti. Oblasti stejné velikosti se nesmé;ji
dotykat stranou.

1 1 1 16|23
2 2 2 e
3 3 |3 al

4 4 )

5 3) 161213

6 6 6|23

T16[71]3

1 6 6[2 2

15) Tapa (3 body)
3

4

4

Zacernéte nékterda z poli¢ek a vytvofte spojitou zed'.
Cisla v polickach uréuji délku &ernych blokd v
pfiléhajicich polickach. Pokud je v policku vice nez
jedno ¢islo, musi se mezi Cernymi bloky nachazet
alespont jedno bilé policko. Zacernénd oblast nesmi
vytvorit ¢tverec 2x2 nebo vetsi. Na polickach s ¢isly neni
umisténa zed'.

Priklad:

—

1,1

—

2

3 3

>

16) Jednobarevné Masyu (13 bodii)

Nakreslete uzavienou smycku prochazejici vodorovné
¢i svisle stiedy nékterych policek. Smycka se sebe sama
nedotykd a musi prochdzet vSemi zakreslenymi kolecky.
Zacernéte polovinu zadanych kolecek tak, aby se podél
smycky pravidelné stiidala bila a ¢ernd kolecka. Bilym
koleckem musi smycka prochazet rovné a na policku
pted nebo za koleckem se musi zlomit do pravého thlu
(ptipadné se smycka lomi na obou polickéach). V cerném
kolecku se smycka lomi v pravém uhlu, ale nesmi se
lomit v policku pred a za koleckem. Policky
oznacenymi X smycka nesmi prochézet.

e

©_O
©)

O
QO n®,

X

O—»
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17) Namorni bitvy (3 + 1 body) Priklad:
Mrizka predstavuje ocean, v némz se nachazeji riizna plavidla. 1 _2 1 3 0 3 1.2 13 03
Ukolem lustitele je odhalit postaveni vSech plavidel. Plavidla 4| 2 2O EEE|2
mohou byt v mfiZzce umisténa vodorovné nebo svisle. Plati, ze 1 B2EEEREEO|
zadné plavidlo nesmi sousedit se ¢tvereckem, v némz je umisténa 15 |BEEE B
cast nekter¢ho jin¢ho plavidla, a to ani ve sméru diagonalnim. 2 22 EE2
Cisla podél okraje obrazce oznacuji pocet zasahti v ptislusném 3 = IIE- T ]
fadku nebo sloupci, tedy pocet ¢tverecki, které jsou v tomto 1 2EEEE |1
fadku (sloupci) obsazeny né&jakym plavidlem ¢i néjakymi
plavidly. Kompletné vyplnény ¢&tveredek odpovida stiedu, Rastr 6x6:
obloukovité vyplnény cEtvereCek pak okraji néjakého delSiho 3x
plavidla, voda se znaci vinovkami.
17.1(3body) 15 1 4 0 3 2 1 2 1 2X
1 1x
Rastr 10x10: 2 ~
4x 5
3 17.2 (1 bod)
X
3 031 2 0 4
2X 3 1
1Xx 3 3
= 0 1
~ 3 1
2 = 2
1 2
- - - 2 2 2 2
18) Kédované obrazky 2 3 2 2 3 2
) 2 455 3 3 2 2 3 3 5 4 3
(7 bodu) 2 45 236 9129 63 211 4 2
. 11
Cisla na zacatku fadka a sloupct davaji kod 33
obrazku. Cislo udava pocet za sebou jdoucich
vyplnénych ctverecki. Pokud je v jednom 1221
fadku nebo sloupci vice &isel, je mezi témito 3
useky alesponi jedno prazdné policko. Mezi 313
okrajem a prvnim, ¢i poslednim Gsekem mezery 14
byt mohou, ale nemusi. 373
454
Priklad: 434
21312 10
2 3132 13
5 45 4
1 ; 373
_>
5 9 13
5 414
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19) Kodované obrazky
‘ 14 bOdl:I, Priklad:

Cisla na zacatku fadkd a sloupcti davaji kod obrazku. Cislo 21312
udava pocet za sebou jdoucich vyplnénych étverecki. Pokud je 2 3132
v jednom tadku nebo sloupci vice Cisel, je mezi témito useky 5 H
alespon jedno prazdné policko. Mezi okrajem a prvnim, ¢i 1 1 1
poslednim usekem mezery byt mohou, ale nemusi. 31
V zadéni je naznacen jeden vyplnény ¢tverecek a jedna mezera 22
oznacena teckou. 5
2
2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 21 212 2
22221122122
3 5222222223 23
810111111101 1 11 1110 8
1
3
22
22
222
222
| E 2212
22122
4124
22222
22222
22212
212222
21322
21112
21142
12121
12121
12121
11111
111
111
3

Turnaj HALAS ligy v logickych tlohéch - Brno 17.11.2012 strana 7/7



