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A1-3) Klasika

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverci.

A4) Diagonalni

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverci.
Navic se stejné ¢islice neopakuji ani na hlavnich diagonalach.

AS5) Sousledné

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v Zzadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverci.
Vsechny dvojice stranou sousedicich policek, které obsahuji dveé po sobé jdouci ¢islice, jsou oznaceny krouzkem.

AG6) Windoku

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tvercti.
Navic se stejné ¢islice neopakuji ve ¢tyfech vyznacenych podoblastech.

A7) Srovnavaci

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tvercti.
Vepsané ¢islice musi spliovat naznacené nerovnosti.

AS8) Killer

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich étvercti.
Tabulka je rozdélena do kost, pro kazdy je uveden soucet ¢islic, které v ném lezi. Navic se ¢islice v jednom kos$i neopakuji.

A9) Quadro

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ctverci.
Zadny ctverec 2x2 policka nesmi obsahovat vyhradné sudé, ani vyhradné liché ¢islice.

A10) Nepravidelné

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se Cislice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadné z deviti
vyznacenych podoblasti.
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B1) Poradnik

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverci.

V kazdém vyznaceném kosi ¢teme dvouciferné ¢islo. Malé ¢islo v rohu kose udava jeho poradi v seznamu sefazeném od
nejmensiho po nejveEtsi.

B2) Poditani sousedu

Do kazdého policka vepiSte jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tvercti.

Cislo v poli¢ku s kiizkem odpovida poétu navzajem riznych diagonalnich sousedii (az 4), &islo v policku s krouzkem odpovida
poctu navzajem riznych ze vSech sousedit daného policka (az 8).

Vsechny mozné znacky jsou vyznaceny.

B3) Ciferniky

Do kazdého policka vepiSte jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tvercti.

Cisla okolo bilé¢ho ciferniku jsou sefazena podle velikosti ve sméru hodinovych rugicek, &isla okolo &erného ciferniku jsou
sefazena podle velikosti proti sméru hodinovych rucic¢ek. Vsechny mozné ciferniky jsou vyznaceny.

B4) Nepravidelné tecky

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadné z deviti
vyznacenych podoblasti.

Pokud se v fadku ¢islo N nachazi vedle sebe ¢isla, ktera se lisi o N, pak je mezi nimi bila tecka. Pokud se v fadku ¢islo N nachézi
vedle sebe Cisla, jejichz soucet je N, pak je mezi nimi ¢erna tecka. Totéz plati pro sloupce.

Vsechny dvojice poli, které maji danou vlastnost, jsou oznaceny teckou.

B5) Kun a dama

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 7 nebo pismeno N ¢i Q tak, aby se stejné symboly neopakovaly v zadném fadku,
sloupci ani v zadném z deviti vyznacenych mensich ¢tverct.

Pismena N predstavuji Sachové jezdce a nesmi se vzadjemné ohrozovat.

Pismena Q predstavuji Sachové ddmy a nesmi se vzajemné ohrozovat.

B6) Rostouci had

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tvercti.

Ve vysledné tabulce musi lezet had, ktery zacina vlevo nahote, v kazdém ¢tverci obsazuje ¢tyfi policka a ¢islice na nich ve sméru od
hlavy k ocasu rostou. (Poloha hada neni zcela jednoznacna, ale feseni sudoku je jeding.)

B7) Primrose

Vypliite prazdna policka ¢islicemi 1 az 9 tak, aby se stejné Cislice neopakovaly v zadné tu¢né ohrani¢ené ¢asti rize. Navic se
vsechny ¢islice 1 az 9 musi vyskytovat podél vnitiniho obvodu kazdé dil¢i kruznice.

B8) Blackout sums

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverci.

Cerné politko pochopitelné ziistava prazdné, zadané ¢islo v ném je souétem tii &isel — t&ch, ktera na této pozici chybi v daném
radku/sloupci/ ctverci k doplnéni kompletni sady 1 az9.
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B9) Tykadla

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverci.

Z kazdé zakreslené hlavicky vychazi 1 az4 rovna tykadla, ¢islo v krouzku udava soucet jejich délek. Tykadla zabiraji vSechna volna
policka, ale vzajemné se nekiizi ani nedotykaji. Navic plati, Ze se na plose celého tvorecka nesmi opakovat zadna Cislice.

B10) Prekvapeni

Uloha bez predem zndmého zadani. V soutézni sadé bude uveden nazev tlohy vysvétlujici mnohé, dale piiklad zadani a fedeni.
Vasim ukolem je z prikladu pochopit, co je tkolem, a ulohu vyfesit.

B11) Eliminace

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tvercti.
Cislice v policku se Sipkou se nesmi objevit nikde v naznaceném sméru.

B12) Inside mrakodrapy

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverci.

Cisla v tabulce piedstavuji mrakodrapy deviti riznych vysek, navic &isla v polickach se $ipkou udavaji podet viditelnych
mrakodrapti v daném sméru. (Vys$si mrakodrap skryje vSechny nizsi za nim.)

B13) Vyber si zadani

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverci.

Zadané ¢&islice si musite vybrat z tabulky vpravo. Cisla okolo ni udavaji pro kazdy fadek / sloupec délky souvislych tsek, které
mate pickopirovat. Tyto délky jsou zadany ve spravném pofadi, a je-li jich vice, kazdé dva tseky odd¢luje alespon jedno
nepienesené ¢islo.

B14) Transfer

Meélijsme tabulku klasického sudoku, kde se ¢isla 1 az 9 neopakuji v zadném fadku, sloupci ani ve vyznacenych mensich ctvercich.
Cisla v $edych polickach byla vymazana. Nasledné bylo kazdé &islo odsunuto doleva nebo nahoru tak, ze z kazdého fadku
ikazdého sloupce odesla beze zmény potadi polovina ¢isel jednim smérem a polovina druhym.

Zrekonstruujte ptivodni tabulku.



