Star product sudoku (Soucinové)

Plati pravidla klasického sudoku: Vypliite tabulku ¢isly 1 az 6 u malého sudoku a 1 az 9 u velkého tak, aby se
stejna ¢isla neopakovala v zadném tadku, sloupci ani v zadné tu¢né ohrani¢ené oblasti.

Navic: Cisla vedle tabulky udavaji souéin, ktery vznikne, kdyz se mezi sebou vynasobi &isla v poli¢kach
s hvézdickou v daném tadku. To stejné plati i u sloupcti, tedy ¢isla pod tabulkou udéavaji soucin, ktery vznikne,
kdyz se mezi sebou vynasobi ¢isla v polickach s hvézdickou v daném sloupci.
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Windoku

Vypliite tabulku €isly 1 az 6 u malého sudoku a 1 az 9 u velkého tak, aby se stejna ¢isla neopakovala v Zadném
tadku, sloupci ani v zddné tu¢né€ ohranicené oblasti.

Navic jsou v tabulce Sed¢ podbarvené oblasti. V malé tabulce kazdy z téchto dvou Sedych obdélnikii obsahuje
sadu ¢isel 1 az 6. U velké tabulky kazdy ze Ctyt podbarvenych ¢tvercii obsahuje kompletni sadu ¢isel 1 az9.
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Ploty

Nakreslete jednu uzavienou smycku, ktera se nikde nekiizi a je sloZzena pouze z vodorovnych a svislych tseka
mezi teckami. Cisla uvnitt poli¢ek udavaji, kolik stran daného policka je soucasti smycky.
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v KdyzZ je zadana nebo lusténim e » o o o Kdyzv uloze potkas dvé trojky
>.< 1 .. vznikne jedni¢ka v rohu, . . vedle sebe nebo nad sebou,

mUzes rovnou vyplnit dva krizky, muzes s jistotou doplnit

kde urcité cara vést nemuze. celkem tfi €ary.

Vis kam? Chce to ale chvilku zkouset,
e o o o o Jjaktosnimivlastné je.

Tykadla

Nakresli ke kazdému kolecku jedno nebo vice tykadel (Car), které vedou z kolecek vodorovné nebo svisle
a konci ve stiedu jin€ho policka. Tykadla se nesmi kfiZit, pfekryvat ani nesmi protnout jiné kolecko s cislem.
Cisla v koleckach udavaji pocet policek, kterymi prochézi tykadla patiici danému kolecku.
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