
1. kolo

Makaro

Vpǐste č́ıslo do každého prázdného pole tak, aby
každý region obsahoval č́ısla od 1 do N, kde N je
počet poĺı tohoto regionu. Stejná č́ısla se nesmı́
dotýkat stranou. Každá šipka ukazuje na č́ıslo,
které je vyšš́ı než všechna ostatńı č́ısla stranou
dotýkaj́ıćı se pole se šipkou.

Yajisan - Kazusan

Začerněte některá pole tak, aby se žádná dvě
začernéná pole nedotýkala stranou a všechna
zbývaj́ıćı pole jsou stranově propojena. Pokud
je č́ıslo v nezačerněném poli, ukazuje šipkou
na počet začerněných poĺıch v daném řádku či
sloupci. Pokud je č́ıslo v začerněném poli, žádné
pravidlo pro něj neplat́ı.

Norinori

Začerněte některá pole tak, aby se každé
začerněné pole stranou dotýkalo právě jed-
noho začerněného pole a v každé oblasti jsou
začerněna přesně dvě pole.

Cesta hesla

Nalezněte cestu zač́ınaj́ıćı ve vyznačeném
ṕısmenu, konč́ı ve vyznačeném ṕısmenu,
procháźı každým polem právě jednou a opa-
kuj́ıćı pouze heslo dané pod tabulkou. Cesta
může j́ıt osmi standardńımi směry a nesmı́ se
kř́ıžit.

Zdi

Vložte horizontálńı nebo vertikálńı stěnu do
každého prázdného pole. Každé č́ıslo zadává
součet délek zd́ı dotýkaj́ıćıch se pole, ve kterém
toto č́ıslo lež́ı.



Vše nebo nic

Začerněte některá pole tak, že č́ısla na okraji
zadávaj́ı počet začerněných poĺı v daném řádku
či sloupci. Každá oblast muśı být bud’ celá
začerněná nebo celá nezačerněná.

Šipky

Umı́stěte šipku do každého pole na kraji ta-
bulky. Každá šipka muśı ukazovat v jednom z
osmi standardńıch směr̊u a alespoň na jedno
pole uvnitř mř́ıžky. Každé č́ıslo uvnitř mř́ıžky
znač́ı, kolik šipek na něj ukazuje.

Scrabble

Umı́stěte zadanou skupinu slov do tabulky
tak, aby všechna ṕısmena byla propojena stra-
nou a žádná daľśı slova se v tabulce neobje-
vila. V obrazci mohou být už vepsána některá
ṕısmena. Pro daná ṕısmena plat́ı, že veškeré je-
jich výskyty v obrazci jsou již uvedeny. CH je
považováno za jedno ṕısmeno.

Aqre

Začerněte některá pole tak, aby začerněná pole
tvořila jednu stranově propojenou oblast. Č́ısla
v oblast́ıch znač́ı, kolik poĺı v dané oblasti
muśı být začerněno. V tabulce nesmı́ existo-
vat čtveřice horizontálně či vertikálně po sobě
jdoućıch poĺı taková, že jsou všechna začerněná
nebo všechna nezačerněná.

Japonské součty

Vložte č́ısla z daného seznamu do některých poĺı
tabulky tak, aby se žádné č́ıslo neopakovalo v
žádném sloupci ani řádku. Č́ısla na okraji ta-
bulky zadávaj́ı součty soused́ıćıch skupin č́ısel
v daném řádku či sloupci, a to ve správném
pořad́ı. Každé dvě takové skupiny č́ısel jsou
odděleny alespoň jedným prázdným polem.
Každý ? se dá nahradit nějakým kladným celým
č́ıslem.



Sashigane

Rozdělte tabulku na stranově propojené oblasti
tvaru L. Každý tento tvar L má š́ı̌rku jednoho
pole. Každá šipka lež́ı na jednom konci L a uka-
zuje směrem k zahnut́ı tohoto L. Kruhy lež́ı
v poĺıčku, kde jim př́ıslušné L zahýbá. Pokud
nav́ıc obsahuj́ı č́ıslo, toto č́ıslo zadává počet poĺı
regionu, ve kterém se tento kruh nacháźı.

Nemrtv́ı

Tabulka obsahuje prázdná pole a zrcadla.
Doplňte do všech prázdných poĺı jednoho z ne-
mrtvých – ducha (D), uṕıra (U) nebo zombie
(Z). Č́ısla po okraji tabulky uvád́ı, kolik ne-
mrtvých je z daného směru vidět, přičemž zr-
cadla měńı směr pohledu o 90°. Plat́ı, že zom-
bie jsou vidět vždy. Duchové jsou vidět pouze
po odrazu zrcadla. Uṕı̌ri jsou vidět pouze, když
nejsou odrazem zrcadla. Počet jednotlivých ne-
mrtvých je uveden u tabulky na šedém pozad́ı,
otazńık udává, že vám č́ıslo neńı známo.

5 poĺı

Rozdělte tabulku na stranově propojené oblasti
o pěti poĺıch. Každé č́ıslo v poli zadává počet
stran tohoto pole, které jsou hranićı jedné z ob-
last́ı.

Inturnal

Nakreslete do tabulky smyčku, která procháźı
horizontálně či vertikálně středy některých poĺı.
Č́ısla uvnitř pole zadávaj́ı, kolik čtvrtin tohoto
pole je obsaženo uvnitř smyčky.

Rail Pool

Nakreslete do tabulky smyčku, která spojuje
středy soused́ıćıch poĺı, procháźı středy všech
poĺı a nikde se nekř́ıž́ı. Č́ısla uvnitř regi-
onu zadávaj́ı všechny délky rovných segment̊u
smyčky, které jsou alespoň částečně obsaženy
v tomto regionu. Každé č́ıslo v regionu muśı
být použito alespoň v jednom takovém rovném
segmentu. Otazńık může znamenat libovolné
kladné celé č́ıslo, ale všechna č́ısla v jednom re-
gionu jsou r̊uzná.



2. kolo

Toto kolo sestává z 9 propojených tabulek, které maj́ı nápovědy na svých okraj́ıch. Mezi těmito
nápovědy jsou zadána č́ısla, znač́ıćı rozd́ıl těchto dvou nápověd. Daľśı nápovědy mohou být
zadány..

Za každou úspěšně vyřešenou d́ılč́ı úlohu źıskáte plný počet bod̊u. Pro úspěšné vyřešeńı stač́ı
vyplnit vnitřek tabulky, neńı nutné určovat nápovědy.

Úlohy v instrukčńı úloze ńıže: Vlevo nahoře - Dvojblok, Vpravo nahoře - Tykadla, Vlevo dole -
Shikaku, Vpravo dole - Had



Železnice

Nakreslete do obrazce uzavřenou smyčku, která
vede vodorovně a svisle, spojuje středy sou-
sedńıch poĺı a procháźı všemi poĺıčky. Smyčka
se prot́ıná pouze v mı́stech označených kř́ıžky,
nikde jinde se nesmı́ sama sebe dotýkat ani
kř́ıžit. Přes poĺıčka s kroužky muśı procházet
smyčka rovně. Č́ısla na okraji tabulky muśı být
umı́stěna do nejbližš́ıho b́ılého kroužku v daném
řádku č́ı sloupci. Tabulka poté muśı obsahovat
pouze č́ısla od 1 do N, kde N je počet kroužk̊u,
a smyčka je procháźı ve vzestupném pořad́ı 1, 2,
3, ..., a poté vede zpět na 1.

Shikaku

Rozdělte tabulku na obdélńıky, každý obdélńık
obsahuj́ıćı právě jeden b́ılý kroužek. Č́ısla na
okraji tabulky muśı být umı́stěna do nejbližš́ıho
b́ılého kroužku v daném řádku či sloupci. Poté
č́ıslo v kroužku znač́ı počet poĺı obdélńıku, ve
kterém se tento kroužek nacháźı.

Akvárium

Naplňte vodou (začerněte) některá pole tabulky.
Č́ısla na okraji tabulky znač́ı počet začerněných
poĺı v daném řádku či sloupci. V každé tučně
vyznačené oblasti muśı být pole začerněna ”od-
spodu” – je-li některé pole v tučně vyznačené
oblasti začerněné, všechna pole ve stejném nebo
nižš́ım řádku, která jsou součást́ı stejného regi-
onu, muśı být také začerněna.

Prvńı viditelný korál

Začerněte některá pole tak, že všechna
začerněná pole tvoř́ı jednu stranově propo-
jenou oblast a všechna nezačerněná pole jsou
stranově propojena s okrajem tabulky. Žádná
2x2 skupina poĺı nesmı́ být celá začerněná.
Č́ısla na kraji tabulky znač́ı délku prvńıho
bloku černých poĺı, který je z daného pole vidět
v daném sloupci či řádku.

Mrakodrapy

Vložte do každého pole č́ıslo od 1 do 7 (od 1
do 5 v př́ıkladu) tak, aby se v žádném řádku
ani sloupci č́ısla neopakovala. Č́ıslo N na okraji
tabulek znač́ı počet všech č́ısel v daném řádku či
sloupci, které jsou vyšš́ı než všechna předchoźı
č́ısla (směrem od daného N).



Země

Rozdělte tabulku do několika oblast́ı tak, že
každá dvě stejná ṕısmena jsou ve stejné oblasti
a každá dvě r̊uzná ṕısmena jsou v r̊uzné oblasti
(ne všechny oblasti muśı obsahovat ṕısmeno).
Č́ısla mimo tabulku znač́ı kolik poĺı v daném
řádku či sloupci je součást́ı regionu, který se
nacháźı na prvńım poli v tomto řádku či sloupci
(ve směru od č́ısla).

Dvojblok

Začerněte přesně dvě černá pole v každém řádku
a sloupci. Poté umı́stěte č́ıslo od 1 do N-2 (kde
N je počet poĺı v každém řádku) do každého
zbývaj́ıćıho pole tak, že se žádné č́ıslo ani v
řádku ani sloupci neopakuje. Č́ısla mimo ta-
bulka udávaj́ı součet všech č́ısel umı́stěných
mezi dvěma začerněnými poli v daném řádku.

Tykadla

V obrazci ved’te z poĺıček s č́ısly př́ımá ty-
kadla v (až) čtyřech r̊uzných směrech. Tyka-
dla se nekř́ıž́ı. Č́ıslo v kroužku vždy udává
součet délek tykadel vedených z tohoto poĺıčka.
Každým volným poĺıčkem procháźı (př́ıpadně v
něm konč́ı) právě jedno tykadlo.

Had

V tabulce najděte ”hada”. Had je řada poĺıček,
navazuj́ıćıch na sebe stranou. Hlava a ocas hada
jsou vyznačené kroužkem. Každé poĺıčko může
had navšt́ıvit maximálně jednou. Had se sám
sebe nedotýká, ani rohem. Č́ısla okolo tabulky
udávaj́ı, kolik poĺıček je v daném řádku či
sloupci obsazeno hadem.


