Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA A — Sudoku se symetrickymi regiony — Ji

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky Cisla
1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Za&dném
fadku, sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3.

V tabulce jsou navic vyznacené dva regiony
4x4, které se ve stfedovém poli tabulky
prekryvaji. Cisla symetricka podle
vyznacéenych stfedu jednotlivych regionu jsou
shodna.

i Hrdina

Pfiklad 4x4 s dvéma regiony 2x2 a Cisly 1-4
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA B — Palindromy — Jan Novotny

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky Cisla
1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Za&dném
fadku, sloupci ani tu¢né ohrani¢ené oblasti.
Cisla podél kazdé z Sedych linii jsou
rozmisténa symetricky vuci jejimu stfedu.
Jinymi slovy, sekvence C¢isel d&tenda od
jednoho konce k druhému je z obou stran
stejna.

Pfiklad 4x4 s Cisly 1-4
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA C — Sudoku symetrie — Ond Fej Motli éek

Doplii do v8ech prazdnych poli tabulky sadu symbolt uvedenou pod tabulkou
tak, aby se Cisla neopakovala v Zzadném fadku, sloupci ani ohrani¢ené oblasti
3x3. Symboly nelze ot4 ¢&et ani p Feklap ét. Nékteré symboly jsou jiz vypinény.

Pokud dvé poli¢ka, ktera se nachazeji na osové symetrickych pozicich vaci
horizontalni, vertikalni nebo diagonalni ose prochazejici stfedem tabulky,
obsahuji symboly, které jsou navzajem symetrické dle stejné osy, pak jsou obé
policka oznaCeny osou symetrie (horizontalni, vertikalni nebo diagonalni
prerusovana Cara, dle sméru symetrie). Analogicky, pokud dvé poli¢ka, ktera se
nachazeji na stfedové symetrickych pozicich vicéi stfedu tabulky, obsahuji
symboly, které jsou navzajem stfedové symetrické vici stfedu tabulky, pak jsou
obé poli¢ka vyznacena Sedym koleCkem. Nékteré symetrie se mohou vztahovat
pouze na samotny symbol v jednom poli¢ku.

VSechny symetrie jsou vyzna €eny, z ¢ehoZ plyne, Ze pokud dvé policka na
symetrickych pozicich dle né&jaké osy nebo stfedu nejsou oznaena znakem
dané symetrie, symboly nesmi byt navzdjem symetrické podle dané osy. V
jednom poli¢ku muze byt vyznaceno i vice symetrii zaroven.
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA D — Soum érné dvojice — Jan Vondruska

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky Cisla
1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Za&dném
fadku, sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3.

Navic jsou v tabulce néktera pole Seda -
rozdélte tato pole do dvojic tak, Ze kazda
dvojice je stfedové soumeérna okolo stfedu
néjakého pole - Cislo v tomto poli musi byt
primér Cisel pfislusné dvojice v Sedych 4
polich.

Pfiklad 4x4 s Cisly 1-4
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA E — Ctveracké renbanové klony — Jakub Hrazdira

Doplfii do vSech prazdnych poli tabulky Cisla 1-9 tak, Pfiklad 4x4 s Cisly 1-4
aby se Cisla neopakovala v Zzadném fadku, sloupci
ani ohranic¢ené oblasti 3x3. |3
V tabulce jsou ukryté Sedé renbanové skupiny - -
kazdy renban tvofi stranou sousedici skupina Sedych N
poliCek, kterd obsahuje pouze neopakujici se Cisla, N
které kdyz sefadime, tvofi souslednou sekvenci (tj. .
vSechna cisla se liSi o 1, coz spliuje napf. skupina 2 |
Cisel 34152). Poli¢ka riznych renbanovych skupin se
mohou dotykat pouze rohem.
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Dale plati nasleduijici pravidla:

a) v tabulce jiz zadané Sedé poliCka musi obsahovat Cisla, ktera zaroven urcuji celkovy pocet policek
dané renbanové skupiny,

b) kazda renbanova skupina méa svuj klon, ktery je v tabulce poloZen symetricky podle vyznacené
diagonalni osy. Symetricka policka renbanu a jeho klonu musi obsahovat shodné Cislice (napf. pokud
je pole na f9s4 soucasti renbanu, tak pole F4s9 patfi do jeho klonu a obsahuje stejné cislo),

c) pro kazdé poli¢ko, které neni soucasti zadné renbanové skupiny, plati, Ze jeho symetricky
poloZené dvoj¢e nesmi obsahovat stejné Cislo,

d) poli¢ka lezici pfimo na vyznacené diagonalni ose povaZzujte jako nesymetricka, nepatfi tedy do
Zadné renbanové skupiny,

e) nazev ulohy muze obsahovat drobnou ndpovédu. ©
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA F — Anti-symmetrical with pencil marks — Pavel Kock

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky Cisla
1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Za&dném
fadku, sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3.
Policka se vpisky sméji obsahovat pouze
jedno z Cisel, které se ve vpiskach nachazi.
Navic plati stfedova anti-symetrie. Policka,
ktera jsou na sebe stfedové symetricka musi
obsahovat rozdilné Cislice. To jest pokud v
fadku 1 a sloupci 2 se nachazi €islo 3, potom
v fadku 9 a sloupci 8 ¢islo 3 byt nesmi.
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Pfiklad 4x4 s Cisly 1-4
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA G — Symetrické étverce — Filip Brecher

Plati pravidla pro nepravidelné sudoku 6x6. Doplii do vSech
prazdnych poli vnitfni tabulky 6x6 Cisla 1-6 tak, aby se Cisla
neopakovala v Zadném fadku, sloupci ani tu¢né& ohrani¢ené
oblasti.

Kolem tabulky nepravidelného sudoku 6x6 jsou fadky a sloupce
navic, ve kterych jsou znamy vSechny tuéné ¢ary. Do téchto radku
a sloupcu, které jsou navic, se Zzadna cisla nedoplniuiji.

Dale pro kazdy C&tverec 3x3 v celé tabulce 8x8 plati, Zze pravé
tehdy kdyz je symetricky, tak je vybarveno jeho prostfedni poli¢ko
Seds. Ctverec 3x3 je symetricky, pokud jsou tuéné &ary (&ary
oddélujici regiony) v ném (ty na okraji ne) bud stfedové soumérné
podle stfedu o 180° nebo osové soumeérné podle horizontalni,
vertikalni a nebo diagonalni osy.

Navic pro jedno z Cisel 1-6 plati, Ze je pouze na Sedé
vybarvenych poli¢kach.

Pfiklad nepravidelného
sudoku 4x4 s Cisly 1-4

Pfiklad symetrie tu¢nych ¢ar uvniti tverce 3x3
(podle stfedu, podle vodorovné osy, podle diagonalni osy)
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA H - Osova tapa — Ji i Hrdina

ZacCernéte néktera poliCka v obrazci tak, aby tvofila
souvislou oblast. Zadny &tverec 2x2 nesmi byt cely
zacCernény.

V nékterych poli¢kach jsou napovédy. Tato policka
nesmi byt vyCernéna. VyCernénd policka v
nejbliz§im okoli napovédy (tedy v 8 sousednich
polich) musi byt symetrickd podle nékteré ze 4
moznych os. Tato osa je vyznaCena v poli s
napovedou. V okoli kazdé napovédy je vzdy alespon
1 vyCernéné policko
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA | - Mrakodrapy se zrcadly — Jan Vondru3ka

VloZte do nékterych poli &isla 1-5 tak, Ze v
kazdém sloupci a fadku se kazdé cislo ze
sady 1-5 vyskytuje pravé jednou. Do kazdého
ze zbyvajicich poli vlozte diagonalni zrcadlo
(tedy spojujici dvojici opa¢nych roht daného
pole).

Cisla v tabulce znagi vysku mrakodrapu,
ktery stoji na daném poli. Cisla na okraji
udavaji pocet mrakodrapu, ktery je v tabulce
vidét v daném sméru - vySSi mrakodrapy za
sebe schovaji nizS§i mrakodrapy a kazdé
zrcadlo "odrazi" pohled o 90 stupnu (tedy
napf. pokud je zrcadlo "zleva shora doprava
dold" v prvnim sloupci a Sestém fadku a pod
nim je jediné Cislo, bude leva napovéda pro
Sesty fadek 1).
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA J - Zrcadla mezi mrakodrapy — Jakub Hrazdira

Do kazdého fadku a sloupce tabulky 8x8
vloZte Sest Cisel 1-6 a také dvé diagonalni 1120
zrcadla tak, aby se nikde neopakovala (u
zrcadel to znamena, Ze musi mit rlznou
orientaci). Cisla predstavuji mrakodrapy
rdznych vySek. Cisla okolo tabulky udavaij,
kolik mrakodrapl je viditelnych z daného
sméru. Mrakodrap je viditelny jen tehdy,
pokud jsou viechny mrakodrapy pred nim 0 011
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nizsi. Zrcadla méni smér pohledu, nevidite
tedy mrakodrapy v polich za zrcadlem, ale ty
které se odrazeji v zrcadle pod uhlem 90
stupnda.
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Autorskéa soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHAK - Sipky v zrcadle — Ond Fej Motli ek

Do nékterych poli vioZzte bud Sipku sméfujici v
jednom ze 4 zakladnich smérl (nahoru, dold,
doleva, doprava) nebo "oboustranné zrcadlo" -
diagonalni ¢aru (spojnici jedné z dvoijic protilehlych
vrcholi policka) tak, aby vyslednd tabulka
obsahovala v kazdém fadku a kazdém sloupci
pravé jedno zrcadlo a od kazdého zakladniho
sméru prave jednu Sipku. Néktera policka tabulky
mohou zustat prazdna.
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Policka "spojend” odrazem zrcadla a stejnou vzdalenosti od zrcadla tvofi pomysiné dvojice. Sipka v
jednom z poli¢ek je zrcadlovym obrazem Sipky v druhém z poliek a naopak. Pokud se v jednom
poliCku Sipka nenachazi, neni ani v druhém poli¢ku. Pokud se obraz poli¢ka v zrcadle nachazi mimo

tabulku, poli¢ko netvofi dvojici s Zadnym polickem.
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA L - Uv éznény paprsek — Ji ¥ Hrdina

Umistéte do obrazce diagonalni zrcadla a
zakreslete uzavienou cestu svételného
paprsku, ktera se pohybuje vodorovné a
svisle mezi stfedy sousednich poli.

Paprsek se pohybuje rovné dokud nenarazi
na zrcadlo, kde se odrazi v pravém uhlu.
Kazdé zrcadlo musi byt pouzito alespon
jednou. Néktera zrcadla mohou byt pouzita
z obou stran.

Cesta paprsku muze sama sebe Kkfizit.
VSechna tato mista jsou v obrazci
vyznacena a jinde se kfizit nesmi.
Napovéda kolem obrazce udava jaka
zrcadla jsou v daném fadku resp. sloupci
umisténa a to ve spravném poradi.
Chybeéjici napovéda znamena, Ze v daném
fadku/sloupci Zzadna zrcadla nejsou.
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA M — Antiknight — Pavel Kocka

Doplii do vSech prazdnych poli tabulky Cisla Priklad 4x4 s Cisly 1-4

1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Zadném
fadku, sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3. 3
Za4dna dvé pole, kterd jsou dosaZitelna 5
jednim skokem Sachového koné, neobsahuji
stejnou Cislici.
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ULOHA N - Masyu mirror — Pavel Kocka

Nakreslete uzavienou neprekryvajici se smycku, kterd prochazi
vodorovné i svisle stfedy policek.

Smycka se nesmi kfizit a nesmi Zadné poli¢ko navstivit vice nez
jednou. Smycka nemusi prochazet vSemi poliCky tabulky, ale
musi prochézet pres vSechny krouzky.

Pfes bily krouzek prochazi ¢ara rovné a alesponi v jednom
sousedicim poli¢ku se zlomi do pravého Uhlu. V ¢erném krouzku
se Cara zlomi do pravého Uhlu a v obou smérech pokracuje
rovné jesté alespon jedno policko.

Navic mfizka obsahuje Sedé krouzky. Pro kazdy Sedy krouZek
plati, Ze je bud bily nebo cerny, je tedy potfeba urcit jeho
skuteénou barvu. Mfizka je svisle rozdélena "zrcadlem"”, které
invertuje barvy krouzkd. To jest vSechny krouzky v levé Casti
mFizky maji svlj "zrcadleny" krouzek v pravé Casti mfizky, ktery
ma opacnou barvu.
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ResSeni sudoku I.
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ResSeni sudoku Il.
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— 2. kolo

t&2 (DAS)

Reseni logika
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Autorska soutéz (DAS) — 2. kolo

ReSeni kategorie PRO RADOST
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