Autorska soutéz (DAS)

ULOHA A — Hledej devitku na diagonédlach —JI R HRDINA

Doplii do vSech pradzdnych poli tabulky &isla 1-9 tak, Pfiklad vyznaceni Sipek
aby se Cisla neopakovala v zadném fadku, sloupci ani
ohrani¢ené oblasti 3x3. 6 8 7 1 2 9
Sipky ukazuji ve sméru, kde se na diagonéle nachéazi £
Cislo 9. Pokud se vzdalenost devitky rovna cislu v

daném policku, je hrot Sipky plny (Sipka je ¢erné barvy). 1, 4 gz 3 /7 5
Pokud se vzdalenost od ¢isla v poli¢ku lisi o 1, je hrot
Sipky prazdny (Sipka je $edé barvy). V&echny Sipky, kde 319514 | 8|6
je jedna z téchto dvou podminek spinéna, jsou v obrazci

vyznaceny.
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ULOHA B — Diagonalni sou éty — KAREL ST ERBA

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky Cisla
1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Za&dném
fadku, sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3.

Pro podbarvena pole plati, Zze minimalné na
jedné diagondle se soucet Cisel pocitany
smérem od daného pole rovna hodnoté Cisla
v daném poli. VSechna pole s touto vlastnosti
jsou vyznacena.

hodnota na diagonale rovna hodnoté daného
Cisla.

Priklad sudoku 4x4
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ULOHA C — Kde je devitka? — OND REJ MOTLICEK

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky Cisla
1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Za&dném
fadku, sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3.
Sipky ukazuji, kde je v daném Fadku & 3|1]2
sloupci devitka. Navic ¢islo v policku se 2
Sipkou udava vzdalenost k devitce.
(Vzdalenost méfime mezi stfedy policek.) 4
1

Priklad sudoku 4x4 Kde je &tyrka?

VSechny Sipky pro vSechny sméry jsou
zadané. To znamena, Ze pokud nékteré
policko obsahuje €islo N a neobsahuje Sipku
ukazujici v nékterém (vodorovném nebo
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svislém) sméru, nesmi se policko obsahujici
devitku nachézet ve vzdalenosti N danym
smérem od daného poli¢ka.
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Dopln do vSech prazdnych poli tabulky Cisla
1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Za&dném
fadku, sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3.
Navic jsou na okraji tabulky vyznaceny Sipky
a ke kazdé Sipce jedno az tfi Cisla - kazdé z
téchto Cisel musi alesponi jednou lezet na
diagonale dané pfislusnou Sipkou.

ULOHA D — Cisla na diagonéle — JAN VONDRUSKA

Priklad sudoku 4x4
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ULOHA E — Killer 28 — PETR LICHY

Dopln do vSech prazdnych poli tabulky Cisla
1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Za&dném
fadku, sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3.
Soucet Cisel v koSi musi odpovidat malému
islu v rohu ko3e. Zadné ¢&islo se v kosi
nesmi opakovat. Navic soucet Cisel v kazdém
koSi musi byt Cislo od 2 do 28, pficemz kazdy
ze souctu se v celé tabulce vyskytuje pravé
jednou.

Tabulka pro vyznaceni souctl je pfiloZzena.

Priklad sudoku 4x4 s koSi o souctech 6-10
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ULOHAF - ZkF¥izené masyu — KAREL ST ERBA

Nakreslete uzavienou smycku, kterd prochazi
stfedy nékterych poli¢ek a maze se kfizit.
Je-li v policku bily kruh, prochazi smycka
rovné a minimélné v jednom sousednim poli
zahyba pod uhlem 90 °, je-li v policku Cerny
kruh, smycka zahyba v poli¢ku o 90 °, ale v
sousednich polich prochazi rovné (vyznam
stejny jako v klasickém masyu).

Je-li v policku s krouzkem navic symbol +,
minimalné v jednom stranou sousednim
policku se smycka kfizi, pokud v poli¢ku s
krouzkem + neni, smyCka se ve stranou
sousednich poli¢kach kfizit nesmi.
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ULOHA G - Najdi pismeno — PETR LICHY

Dopli do kaZzdého policka jedno pismeno.
Vybrat muaze§ pouze pismena, ktera se
nachazi v sekvenci pismen v daném poli¢ku
(pismena jsou soucasti slov).

Zarovenn musi po doplnéni vSech pismen

Priklad
V feSeni (vpravo) jsou graficky vyznaceny
pouze 3 z celkového poctu 9 smycek

platit, 7e v tabulce lze znazornit kazdou klopa | pokus | op op
zadanou sekvenci pismen pomoci smycky, A P o
ktera zacina, konci nebo prochazi polickem, palouk | kolos | Klus palouk
v kterém je sekvence zadana. Smycka se
pohybuje po dotykajicich se polickach (i ° L S
rohem) a obsahuje pismena v3ech poli, ktera lok plus | sulc ulc
navstivila v daném pofadi, v jakém je K | U c
navstivila, pfiemz kazdé policko muaze
navstivit pouze jednou.
mraky | mars srab nula | kondor | osud
baron | skoba boky |komplex| rouno role
linky | krabice | trenky | plenky | plod varle
obce | abolice | petice pixel patra | valoun
ocel lino exit extra nerv citera
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ULOHA H - Kli €ky — ONDREJ MOTLICEK
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ULOHA | - Smy éka s alternativni napov édou — JI R HRDINA

Nakreslete do obrazce smycku, ktera se -
. N : o Priklad
pohybuje vodorovné nebo svisle mezi stredy

sousednich poli, nikde se nekfizi, ani se

sama sebe nedotykd a kazdé bilé pole
navstivi prave jednou.

Sedym polem smy&ka bud neprochazi, nebo

se v ném kfizuje. Mimo Seda pole se smycka

kfizovat nesmi.
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ULOHA J - Masyu cross — JAN VONDRUSKA

Nakreslete smyCku prochazejici stfedy
nékterych policek tak, aby prosSla kazdym
vyznacenym krouzkem.

Dvé na sebe kolmé &asti smycky se mohou
protnout, ale nesmi ve svém praniku zatocit €i
jinak se dotykat.

SmyCka musi zatoCit v kazdém cCerném
krouzku a nasledné pokraCovat jedno pole
rovné na obou stranach. Smycka musi projit
rovné kazdym bilym krouzkem a zatocit
alespon na jedné ze stran krouzku. Pokud se
smycka kfizi v bilém krouzku, tak obé
navzdjem kolmé ¢&asti prochazejici timto
krouzkem musi zatoCit alespon na jedné
strané krouzku.
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LOGIKA - RESENI
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