Mistrovstvi akademikta CR

v sudoku
Booklet
VYSOKE
T\ E%%I%IEICKE H A LA s
m‘ \Q sudokualogika.cz

http://tesar.cz




Klasika 6x6

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 6 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
Sesti vyzna¢enych mensich obdélnikai.

Klasika 12x12

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 12 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
dvandcti vyznacenych mensich obdélnikd.

Ctverice

Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku.

Kazda sada ¢tyf malych ¢islic v pruseciku dvou ¢ar znaci ¢islice,
které se nachazeji ve ctyfech sousednich poli¢kach.
Priklad:

GP Pardubictloha 7 (2. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Extraregiony

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ctverct. V podbarvenych oblastech
se Cislice také nesmi opakovat.

Priklad:

Denni varianta on-line (Archiv) dne: 01.07.2012;
20.08.2012;27.10.2012;
http://cs.sudokucup.com/node/2123

Jigsaw

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadné z deviti
vyznacenych oblasti.

Priklad:

GP Pardubic uloha 2 (1. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

XV sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich Ctvercti. VSechny dvojice stranou
sousedicich poli, jejichz soucet je 5 jsou oznaceny V. VSechny
dvojice stranou sousedicich poli, jejichz soucet je 10 jsou
oznaceny X. Dvojice, které neobsahuji V nebo X nemohou
obsahovat Cislice jejichz soucet je 5 respektive 10.

Priklad:

Denni varianta on-line (Archiv) dne: 12.10.2012
http://cs.sudokucup.com/node/2123

Diagonalni sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu ¢Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci, v zddném z deviti
vyznacenych ¢tvercii ani ve dvou hlavnich diagonalach.

Priklad: peqyi varianta on-line (Archiv) dne: 6.11.2012;

13.11.2012;
http://cs.sudokucup.com/node/2123

Klasika

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich ¢tvercu.

Priklad:

GP Pardubic uloha 1-3 (1. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Licheé

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich c¢tverci. V podbarvenych
polickach museji byt liché ¢islice.

Priklad:

GP Pardubic tloha 3 (2. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Nesousledneé

Do kazdého poli¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v Zzadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercti. Navic nikde v tabulce
nesmi byt vedle sebe v horizontdlnim ani vertikalnim sméru
Cisla, kteraseliSio 1.

Priklad:

GP Pardubic uloha 3 (1. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Mrakodrapy

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercti. Vepsané Cislice oznacuji
vysku mrakodrap, ¢isla na okraji uvadéji, kolik mrakodrapi je
v uvedeném radku a sloupci vidét (vyssi budovy piekryvajinizsi
zanimi).

Priklad:

GP Pardubic tloha 8 (2. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Cubic

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 8 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadné z vyznacenych dvanacti linii ani
v zadné z Sesti vyznacenych oblasti.

Priklad:

GP Mostu -tiloha 4
http://cs.sudokucup.com/node/311

vetsi

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensSich ¢tvercti. Mala Cislice v krouzku
mezi dvéma polic¢ky je rovna vétsi z Cislic v téchto polickach.
Priklad:

Denni varianta on-line (Archiv) dne: 16.07.2012
http://cs.sudokucup.com/node/2123
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Jeden soused stejny

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercli. Navic se v celé tabulce
nachazi dvojice stejnych Cislic 1 az 9 pfiléhajicich k sobé rohem
prave jedenkrat. Existuje tedy 1 dvojice pro kazdou €islici.

Mathdoku

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zadném
fadku, sloupci ani v Zzadném z deviti vyzna¢enych mensich ¢tvercu. Navic se v kazdém z
deviti vyznaéenych ¢tverct nalézaji doplnujici ¢isla mezi bunikami, ktera jsou vysledkem
jedné z matematickych operaci ( +, -, X, / ) mezi témito bunkami. V kazdém z deviti

vyznacenych ¢tvercti musi byt vyuzity vSechny ¢tyfioperace.

Priklad:

Sudokucup 1 -uloha 5
http://cs.sudokucup.com/node/82

X-scitani od kraje

Do kazdého policka vepiste jednu cCislici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zddné z deviti
vyzna&enych oblasti. Cisla okolo tabulky udavaji souéet prvnich
X cislic od kraje v daném tadku ¢i sloupci. X je ¢islo, které se v

daném fadku ¢i sloupci vyskytuje na prvni pozici.

Sudokuro Priklad:

Do kazdého policka vepiste jednu
Cislici od 1 do 9 tak, aby se Cislice 3\ 16 \[19

neopakovaly v zadném fadku, 19
sloupci ani v zaddné z jedendcti
vyznacenych oblasti.
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Vazeny killer

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercii. Mala ¢isla udavaji soucet
vepsanych Cislic v ohrani¢enych plochach (kosich). V téchto
kosich se ¢isla nesmi opakovat. Navic ¢islice v podbarvenych

polickach se pocitaji do souctu svym dvojnasobkem.

Vétsi mensi sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich &tvercii. Cislice nahote v policku
vyjadiuje, kolik okolnich bunék je vétsich, nez ¢islice v policku.
Cislice dole v policku vyjadiuje, kolik okolnich bungk je

mensich, nez ¢islice v policku.

19

Priklad:
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Pf. mezi bunkami je cislo 32 =>
pripustnd operace je pouze nasobeni a
toto ¢islo jsme schopni slozit z kandidata
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Mezi1a9

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich &tvercii. Cislo na okraji tabulky
udava soucet vSech Cisel nachazejicich se mezi Cislicemi 1a9v
daném fadku nebo sloupci.

Sudé/liché vnitrni soucty

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich &tvercii. Cisla na okraji tabulky
udavaji bud’ soucet vSech lichych ¢islic, které se nachazi na
druhé, tieti a ¢tvrté pozici v daném tadku nebo sloupci nebo
soucet vSech sudych ¢islic, které se nachazi na druhé, tieti a
ctvrté pozici vdaném fadku nebo sloupci.

Kropki

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich Ctverct. Bilé puntiky oznacuji
viechna sousedni pole, kterd se lisi o 1. Cerné puntiky oznaduji
vSechna sousedni pole, kde jedno ¢islo je dvojnasobkem
druhého. U dvojice 1-2 muze byt kterykoliv puntik.
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Renban

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tverci. Kazda z vyznacenych
oblasti obsahuje sadu po sobé jdoucich ¢isel (napt. 23456).

Untouchable

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 7 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadné z deviti
vyznacenych oblasti. Stejna ¢isla se nesmi dotykat rohem.

Priklad:

Denni varianta on-line (Archiv) dne: 08.10.2012
http://cs.sudokucup.com/node/2123

Sudoku 3-17

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zddném z
deviti vyznacenych mensSich ctverci. Navic ¢isla na okraji
udavaji kolik je soucet vyznacené dvojice (soucet vice
vyznacenych dvojic) v daném sloupci/fadku. Kazdy soucet od
3do 17 jevyznacen jednou.

Straight sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych ¢tvercli. Navic na vyznacenych
diagonalnich liniich musi byt sousledné ¢islice. VSude tam, kde
v miizce neni vyznacena zadna horizontalni, vertikalni nebo
diagonalni linie, nesmi byt vic nez 2 sousledné ¢islice postupné
zasebou viadg.

Toto je CasteCny vycet tloh, jesté jsou pro vas piipraveny 1 néktere dalsi typy.

Druhé¢ kolo bude probihat formou sprintu - stejné navrzen¢ho jako na
GP Pardubic, zkuste se prosim podivat, jak tento sprint probihal:
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Budeme se téSit na vasi ucast!

Své dotazy piSte prosim do fora na adrese: http://sudokualogika.cz/node/518

Info také na Facebooku na strance:

www.facebook.com/MACRsudoku

Za organizatory se na vas tési
Ing. Karel Tesaf
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