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Klasika 6x6

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 6 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
Sesti vyzna¢enych mensich obdélnikai.

Klasika 12x12

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 12 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
dvandcti vyznacenych mensich obdélnikd.

Ctverice

Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku.

Kazda sada ¢tyf malych ¢islic v pruseciku dvou ¢ar znaci ¢islice,
které se nachazeji ve ctyfech sousednich poli¢kach.
Priklad:

GP Pardubictloha 7 (2. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Extraregiony

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ctverct. V podbarvenych oblastech
se Cislice také nesmi opakovat.

Priklad:

Denni varianta on-line (Archiv) dne: 01.07.2012;
20.08.2012;27.10.2012;
http://cs.sudokucup.com/node/2123

Killer

Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku. Mala ¢isla
udéavaji soucet vepsanych cislic v ohrani¢enych plochach
(kosich). V téchto kosich se ¢isla nesmi opakovat.

Priklad:

GP Pardubiculoha 1 (1.kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Jigsaw

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadné z deviti
vyznacenych oblasti.

Priklad:

GP Pardubictloha 2 (1.kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Palindrom sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 0 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznaGenych ¢étverci. Cislice ve &tvercich s linkou tvofi
palindromy, to znamena, ze se ¢tou stejné z obou smérd.

Priklad:

Denni varianta on-line (Archiv) dne: 10.10.2012
http://cs.sudokucup.com/node/2123

Klasika

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich ¢tvercu.

Priklad:

GP Pardubic uloha 1-3 (1. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Licheé

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich c¢tverci. V podbarvenych
polickach museji byt liché ¢islice.

Priklad:

GP Pardubic tloha 3 (2. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Nesousledneé

Do kazdého poli¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v Zzadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercti. Navic nikde v tabulce
nesmi byt vedle sebe v horizontdlnim ani vertikalnim sméru
Cisla, kteraseliSio 1.

Priklad:

GP Pardubic uloha 3 (1. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Mrakodrapy

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercti. Vepsané Cislice oznacuji
vysku mrakodrap, ¢isla na okraji uvadéji, kolik mrakodrapi je
v uvedeném radku a sloupci vidét (vyssi budovy piekryvajinizsi
zanimi).

Priklad:

GP Pardubic tloha 8 (2. kolo)
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Cubic

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 8 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadné z vyznacenych dvandcti linii ani
v zadné z Sesti vyznacenych oblasti.

Priklad:

GP Mostu -tiloha 4
http://cs.sudokucup.com/node/311

Twin detector sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v Zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercti. Pokud se ¢islice v policku
rovna souctu jakéhokoliv poctu nejblizsich ¢isel v daném sméru,
je tam nakreslena Sipka ukazujici tento dany smér. VSechny Sipky
jsouvzadani vyznaceny.

Priklad:

Denni varianta on-line (Archiv) dne: 11.06.2012;
30.08.2012;27.09.2012;
http://cs.sudokucup.com/node/2123
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Dvojice

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v 1 2
zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensich ¢tvercti. V
tabulce jsou navic umistény dvojice ¢isel, které jsou diagonalné spojeny a jejichz
vzdalenost (diagonalni) odpovida jejich ¢iselné hodnoté (viz priklad).

Pro kazdou dvojici pritom plati, Ze pravé jedno Cislo se nachazi v podbarvené a
pravé jedno v bilé bunce. Kazda podbarvena bunka je pravé v jedné takovéto
dvojici. Ostatni ¢isla v tabulce tuto vlastnost nemaji. Kazdé ¢islo (kromé ¢isla 9) je

alesponi vjedné takové dvojici.

Priklad:

Sudokucup 1 -tloha 7
http://cs.sudokucup.com/node/82

Mathdoku

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zadném
fadku, sloupci ani v zadné z deviti vyzna¢enych nepravidelnych oblasti. Navic se v kazdé z
deviti vyznaéenych ¢tverct nalézaji doplnujici ¢isla mezi bunkami, kterd jsou vysledkem
jedné z matematickych operaci ( +, -, X, / ) mezi témito buitkami. V kazdé z deviti

vyznacenych oblasti musibyt vyuzity vSechny Etyfi operace.

Priklad:

Sudokucup 1 -tloha5
http://cs.sudokucup.com/node/82

Kropki + GT

Tabulka se sklada ze dvou propojenych sudoku 9x9. V kazd¢ z
téchto tabulek vepiste do kazdého policka jednu ¢isliciod 1 do 9
tak, aby se Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v
z4dném z deviti vyznacenych mensich ¢tverca.

V pravé dolni tabulce feste tlohu GT s pravidly:

Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku. Mezi
vepsanymi sousednimi ¢isly museji platit nerovnosti "je vetsi
nez" (>)a"jemensinez" (<).

Ve zbytku tabulky (5 étvercti nenalezicich sudoku GT) feste
ulohu Kropki s nasledujicimi pravidly:

Je-1i rozdil dvou sousednich cislic 1, pak jsou oddéleny bilou
teckou. Ma-li Cislice poloviéni hodnotu ¢islice sousedni,
oddéluje je Cerna tecka. Tecka mezi Cislicemi 1 a2 mize byt bila i
¢ernd. V zadani jsou vyznaceny vsechny tecky.

Priklad:

Kropki:

denni varianta on-line (Archiv) dne: 04.07.2012;
02.08.2012;05.09.2012;

Vétsinez (GT):

denni varianta on-line (Archiv) dne: 12.09.2012;
03.11.2012

http://cs.sudokucup.com/node/2123

Zrdcadlo

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznac¢enych mensSich Cctvercii. Pokud dvojice stfedové
soumérnych policek podle stfedu tabulky obsahuje stejné Cislice,
jsou podbarveny Sedé. Ostatni stfedové soumérné policka, které
tuto podminku nespliuji jsou bila.

2
3 X
X
1
4 XX] 3

Priklad dvojice "2" a"4":

2 napozici 1,1 anapozici 3,3
=>3-1=2

4 napozici 1,5anapozici 5,1
=>5-1=4

a ~ WO DN

824 92

14

396 5
197

XV sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v Zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tverci. VSechny dvojice stranou
sousedicich poli, jejichz soucet je 5 jsou oznaceny V. VSechny
dvojice stranou sousedicich poli, jejichz soucet je 10 jsou
oznaceny X. Dvojice, které neobsahuji V nebo X nemohou
obsahovat ¢islice jejichz soucet je 5 respektive 10.

Priklad:

Denni varianta on-line (Archiv) dne: 12.10.2012
http://cs.sudokucup.com/node/2123

vetsi

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercti. Mala Cislice v krouzku
mezi dvéma polic¢ky je rovna vétsi z Cislic v téchto polickach.
Priklad:

Denni varianta on-line (Archiv) dne: 16.07.2012
http://cs.sudokucup.com/node/2123

Sipky

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverct. Cislo v krouzku je souctem Cislic v
polickach, kterymi prochazi Sipka.

Priklad:

Denni varianta on-line (Archiv) dne: 10.08.2012;
11.09.2012

http://cs.sudokucup.com/node/2123
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Renban

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tverci. Kazda z vyznacenych
oblasti obsahuje sadu po sobé jdoucich ¢isel (napt. 23456).

Untouchable

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 7 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadné z deviti
vyznacenych oblasti. Stejna ¢isla se nesmi dotykat rohem.

Priklad:

Denni varianta on-line (Archiv) dne: 08.10.2012
http://cs.sudokucup.com/node/2123

Dvojita diagonala

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v Zadném fadku, sloupci ani v Zadném z
deviti vyznacenych mensich étvercti. Cislice se nesmi opakovat
anina vyznacenych diagonalach.

Diagonalni sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci, v zadném z deviti
vyznacenych ¢tvercti ani ve dvou hlavnich diagonaléach.

Priklad: peqyi varianta on-line (Archiv) dne: 6.11.2012;

13.11.2012;
http://cs.sudokucup.com/node/2123

Toto je CasteCny vycet tloh, jesté jsou pro vas piipraveny 1 néktere dalsi typy.

Druhé¢ kolo bude probihat formou sprintu - stejné navrzen¢ho jako na
GP Pardubic, zkuste se prosim podivat, jak tento sprint probihal:
http://cs.sudokucup.com/node/1002

Budeme se téSit na vasi ucast!

Své dotazy piSte prosim do fora na adrese: http://sudokualogika.cz/node/518

Info také na Facebooku na strance:

www.facebook.com/MACRsudoku

Za organizatory se na vas tési
Ing. Karel Tesaf
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