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Iso tykadla Priklad:

V obrazci ved’te z policek s Cisly tykadla v Sesti riznych
smérech. Cislo v poli¢ku vzdy udava soudet délek tykadel
vedenych z tohoto policka. Kazdym volnym polickem
prochdzi (pfipadné¢ v ném konci) pouze jedno tykadlo.
Tykadla se nesmilomit (zahybat).

Mrakodrapy Priklad:

13 2 4 2 3

Do kazdého policka vepiste jedno ¢islo od 1 do 6 tak, aby
se ¢islaneopakovala v zadném fadku ani sloupci.

Cisla predstavuji vysku budovy stojici v daném policku.
Cisla okolo mftizky udavaji kolik budov je viditelnych z
daného sméru. Vyssi budova zakryje vSechny nizsi
budovy zani.
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Pyramida
Dopliite do kazdého pole pyramidy ¢islo, které je souctem Priklad:
dvou ¢isel pod danym obdélni¢kem. Zakladnu pyramidy I_@_\ I_@_‘
tvofi Cisla 1 az N (dle poctu poli zakladny), kazdé se v - 5 | 4

zakladné vyskytuje prave jednou.

Easy as ABCD

Dopliite do n&kterych prazdnych poli pismeno A, B, nebo C
tak, aby se vSechna pismena vyskytovala v kazdém tadku a ABCC
sloupci prave jednou. Pismena okolo tabulky udavaji, které
pismeno ma v daném sméru stat jako prvni od okraje. V
polich oznacenych pomlckou nesmi byt zddné pismeno.

Priklad:
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Tapa Priklad:

Za&ernéte néktera z policek a vytvoite spojitou zed’. Cisla v 2 3
policcich urcuji délku cernych blokti v pfiléhajicich
poli¢cich. Pokud je v policku vice nez jedno ¢islo, musi se
mezi ¢ernymi bloky nachdzet alesponi jedno bilé pole.
Zacernéna oblast nesmi vytvofit ¢tverec 2x2 nebo vEtsi. Na
policcich s ¢isly neni umisténa zed'. 2 2

Tapa trimina

Za&ernéte néktera z policek a vytvoite spojitou zed’. Cisla v policich uréuji délku Eernych bloki v piiléhajicich
policcich. Pokud je v policku vice nez jedno ¢islo, musi se mezi ¢ernymi bloky nachazet alespon jedno bilé pole.
Zacernéna oblast nesmi vytvofit ctverec 2x2 nebo vEtsi. Na policcich s ¢isly neni umisténa zed'.

Navic cela zacernéna oblast musi byt tvofend L triminy, které se nesmi nikde ptekryvat. L trimina mtzete otacet.

no

Japonské soucty

Do obrazce dopliite €isla 1 - 7a n€ktera policka vycernéte tak, aby platila nasledujici pravidla.
Cisla v fadku a sloupci se nesméji opakovat. Cisla vné obrazce udavaji soucty ¢isel v jednotlivych souvislych
blocich ato vdaném potadi. Bloky jsou od sebe oddélené alespoii jednim ¢ernym polickem.
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Fillomino

Priklad:
Rozdélte miizku do n€kolika souvislych oblasti a do

kazdého policka vepiste Cislo. V ramci kazdé oblasti 11623
museji byt vSechna Cisla stejna a zaroven toto ¢islo musi
predstavovat velikost (pocet policek) dané oblasti. 1 1
Oblasti stejné velikosti se nesméji dotykat stranou. 62
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Spojnice Priklad:

Ve vedlejsim obdélniku spojte stejna pismena lomenymi D E 0
carami, které vedou stfedy polic¢ek jen svisle a vodorovné D — | Lp
anikde se nekfizi.

m
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country road Priklad:

Nakreslete do mtizky uzavienou smycku, kterd prochdzi 7
sttedy policek bud’ horizontalné ¢i vertikalné. Smycka
musi prochazet vSemi vyznacenymi oblastmi pravé
jedenkrat (tj. mize do nich 1x vstoupit a 1x vystoupit). —>
Dvé sousedici buiiky, které nalezi rtiznym oblastem,
nesmi byt zaroven neobsazené smyckou. Cisla v miizce 2 y - —
udavaji, kolika policky v dan€ oblasti prochazi smycka. ]

Heyawacky

Za&ernéte néktera policka. Cerna policka se navzajem
nesmé&ji dotykat hranami. Nevyplnéna bila plocha musi
byt spojita (tj. nesmi existovat bily ostrov). Bila policka 2
nesméji vytvorit spojitou linii, kterd prochézi ptes vice
nez dvé vyznacené oblasti v daném fadku nebo sloupci.
Cisla udavaji pocet za¢ernénych policek v dané oblasti
(je mozné zacernitipole s Cislem).

Priklad:

Surikati labyrint Priklad:

Do kazdého pole rastru zakreslete thlopticku. \
Cisla v uzlovych bodech udavaji podet ®

uhlopficek, které kon¢i v daném bode¢. ® O - <@)
Lomené cary tvotfené uhlopiickami nesméji DD \D

nikde vytvofit uzavienou oblast.
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Namorni bitvy Priklad:

Mrizka predstavuje ocean, v némZ se nachazeji rliznd plavidla. 12 1 3 0 3 1.2 13 03
Ukolem lustitele je odhalit postaveni viech plavidel. Plavidla a4 2 EE R E
mohou byt v mfiZzce umisténa vodorovné nebo svisle. Plati, ze 1 BEEEREEO|
zadné plavidlo nesmi sousedit se ¢tvereckem, v némz je umisténa 1, [ g
¢ast ne¢kterého jiného plavidla, a to ani ve sméru diagonalnim. 2 |l 2
Cisla podél okraje obrazce oznaduji podet zasaht v piislugném 3 |2l f]s
fadku nebo sloupci, tedy pocet ¢tverecki, které jsou v tomto 1 |
fadku (sloupci) obsazeny né&jakym plavidlem ¢i néjakymi
plavidly. Kompletné vyplnény ¢&tveredek odpovida stiedu, Rastr 6x6:
obloukovité vyplnény cEtvereCek pak okraji néjakého delSiho 3x
plavidla, voda se znaci vinovkami. 2x

1x

a2

..a moZna jesteé néco dalSiho vas ¢eka 15. listopadu na Fakulte
stavebni VUT v Brng!

Budeme se tésit na vasi ucéast!

Své dotazy piste prosim do fora na adrese: http://sudokualogika.cz

Info také na Facebooku na strance:

www.facebook.com/MACRsudoku

Za organizatory se na vas tési
Ing. Karel Tesaf
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