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Jen primo

Kazdy z X krouzk propojte s ostatnimi pomoci cest.
Pocet cest vedoucich z krouzku je dan

¢islem v krouzku. Cesty se nesm¢;ji kiizit a vedou
rovné vzdy mezi 2 krouzky, které spojuji. Cesty
nesmi byt zdvojeny. Jak jsou cesty vedeny?

Koédované kakuro

Nahrad'te pismena A az J ¢isly 0 az 9. Do kazdého
prazdného policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak,
aby soucet c¢islic v kazdé vodorovné nebo svislé
skupince policek odpovidal danému koédovanému
souctu. Stejna cCisla se v zadném souctu nemohou
opakovat.
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Tapa

Zacernéte néktera z policek a vytvoite spojitou zed’
polickach urcuji délku cernych souvislych bloki v ptiléhajicich
polickach. Pokud je v policku vice nez jedno ¢islo, musi se mezi
¢ernymi bloky nachézet alespon jedno bilé pole. Zacernéna oblast
nesmi vytvofit ¢tverec 2x2 nebo vétsi. Na poli¢kach s ¢isly neni

umisténa zed’.

Deéleni na ctverce

Rozdé¢lte tabulku na neptekryvajici se Ctverce tak, ze
kazdy ¢tverec obsahuje jedinou hvézdicku. VSechna
policka zakladniho rastru museji byt pouzita.
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Roboti

Principem této tlohy je dosdhnout robotem X
sttedového pole pomoci piedem zadané¢ho
poctu ptipustnych tahli. Pfipustnym tahem je
vodorovny nebo svisly pohyb libovolného z
robotll smérem k jinému robotovi a jeho
zastaveni na policku pfed timto robotem.
Pokud je v této chvili tim samym robotem
mozno pokra¢ovat obdobnym zplisobem k
dalSimu robotovi, je takova sekvence
povazovana za jediny tah.

Notace tahu: ROBOT -
svét.strana(svet.strana...), Tedy napi: B-

S(ever)J(ih).
Priklad:
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Pékné poporadeée

Do kazdého ¢tverecku rastru umistéte Cislici 1 nebo 2
tak, Ze vznikne 12 rozdilnych péticifernych Ccisel
¢tenych vodorovné zleva doprava, svisle shora dola
nebo diagonalné ve sméru Sipek. Péticiferna Cisla jsou
sefazena vzestupné v poradi, uvedeném vné rastru.
(Jednaislice jejiz vepsana.)
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Smycka

Nakreslete uzavienou smycku, ktera prochazi stiedy
policek rastru vodorovné€ nebo svisle a nikde se nekiizi ani
nedotyka. Policka s ¢isly nemohou byt soucasti smycky.
Kazda cislice v rastru znaci, kolik z okolnich osmi poli¢ek
obsahuje smycku.

Miny trochu jinak

1) Umistéte jednu nebo dvé miny do nékterych policek.

2) Cisla v rastru oznacuji poget min v sousednich polickach
(horizontalng, vertikalné a diagonalné ptiléhajicich).

3) Policka s Cislici neobsahuji zadné miny.

Mrakodrapy

Do kazdého policka vepiste jedno Cislo od 1 do 7 tak,
aby se ¢islaneopakovala v zaddném fadku ani sloupci.
Cisla predstavuji vysku budovy stojici v daném
policku. Cisla okolo miizky udavaji kolik budov je
viditelnych z daného sméru. Vyssi budova zakryje
vSechny nizsi budovy zani.

Fillomino

Rozdélte miizku do n€kolika souvislych oblasti a do
kazdého policka vepiste Cislo. V ramci kazdé oblasti
museji byt vSechna ¢isla stejné a zaroven toto Cislo musi
predstavovat velikost (pocet policek) dané oblasti.
Oblasti stejné velikosti se nesméji dotykat stranou.

Jednobarevné Masyu

Nakreslete uzavienou smycku prochazejici

vodorovné ¢i svisle stiedy nékterych poli¢ek. Smycka IO

se sebe sama nedotykd a musi prochdzet vSemi

zakreslenymi kolecky. Zacernéte polovinu zadanych
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kolecek tak, aby se podél smycky pravidelné stiidala
bila a ¢ernd kolecka. Bilym koleckem musi smycka

OO

prochézet rovné a na poli¢ku pred nebo za koleCkem

se musi zlomit do pravého uhlu (pfipadné se smycka
lomi na obou polickach). V cerném kolecku se

O

smycka lomi v pravém uhlu, ale nesmi se lomit v
poli¢ku pfed a za koleckem. Poli¢ky oznacenymi X
smycka nesmi prochazet.

O r
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Namorni bitvy

Mrizka predstavuje ocean, v némz se nachazeji rtizna plavidla.
Ukolem lustitele je odhalit postaveni viech plavidel. Plavidla
mohou byt v mfizce umisténa vodorovné nebo svisle. Plati, ze
zadné plavidlo nesmi sousedit se ¢tvereckem, v némz je umisténa
¢ast ne¢kterého jiného plavidla, a to ani ve sméru diagonalnim.
Cisla podél okraje obrazce oznaduji podet zasaht v piislugném
fadku nebo sloupci, tedy pocet ctvereckt, které jsou v tomto
fadku (sloupci) obsazeny né&jakym plavidlem ¢i néjakymi
plavidly. Kompletné vyplnény ¢tverecek odpovida stiedu,
obloukovité vyplnény cEtvereCek pak okraji néjakého delSiho
plavidla, voda se znaci vinovkami.

Kodované obrazky

Cisla na za¢atku fadkd a sloupct davaji kod
obrazku. Cislo udava podet za sebou jdoucich
vyplnénych ctvereckd. Pokud je v jednom
fadku nebo sloupci vice Cisel, je mezi témito
useky alespont jedno prazdné policko. Mezi
okrajem a prvnim, ¢i poslednim tsekem mezery

byt mohou, ale nemusi.
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Budeme se téSit na vasi ucast!

Své dotazy piste prosim do fora na adrese: http://sudokualogika.cz/node/518

Info také na Facebooku na strance:

www.facebook.com/MACRsudoku

Za organizatory se na vas tési

Ing. Karel Tesaf
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