8. MCR v feseni sudoku, Brno, 15.-16.6.2013

Prehled uloh

Na mistrovstvi se budou fesit zde uvedené typy uloh.

V ulohach ve tvaru Ctverce nxn rozdéleného na n oblasti plati standardni pravidla sudoku, tj. je
potifeba vyplnit obrazec Cisly 1 az n tak, aby se neopakovala v Zzadném fadku, sloupci, ani
vyznacené oblasti (oblastmi budou typicky ¢tverce 3x3). Vyjimku tvofi ulohy, do kterych se
budou psat jiné znaky (pismena, obrazky) nebo ulohy jinych tvara.

Nékteré varianty se mohou v jedné uloze kombinovat, napf. nepravidelné bezdotykové nebo
tfeba diagonalni sudé srovnavaci antiknight mrakodrapy ©. Pouzité kombinace uloh nejsou

v nasledujicim pfehledu uvedeny. Slovo nepravidelné muze byt v nazvu ulohy vynechano,
nebot’ se to pozna pohledem na vyznacené oblasti. Nékteré zakernosti jsme si schovali az do
soutéze — poznate na prvni pohled, Ze néco je trosku jinak. Zadani bude u kazdé ulohy
uvedeno.

Zcela bézné varianty:

Klasické — plati standardni pravidla sudoku, vyznacené oblasti jsou ¢tverce nebo obdélniky,
nejCastéji 3x3 a 3x2.

Pismenné — plati standardni pravidla, misto Cisel se vypliuji pismena

Obrazkové — plati standardni pravidla, misto Cisel se vyplnuji obrazky.

Nepravidelné — plati standardni pravidla sudoku, vyzna¢ené oblasti jsou nepravidelnych tvar(.
Sudé - plati standardni pravidla sudoku, do oramovanych poli€ek patfi suda Cisla.

Paritni — plati standardni pravidla sudoku, rameckem jsou oznaCena vSechna suda Cisla.
Diagonalni — plati standardni pravidla sudoku, navic se €isla nesméji opakovat na
vyznaéenych Uhlopfiékach. Uhlopficky budou vzdy vyznaéeny, nemusi to byt vzdy dvé hlavni.
Liché diagonaly — plati standardni pravidla sudoku, na hlavni uhlopFicky patfi licha Cisla.
Extraregiony — plati standardni pravidla sudoku, Cisla se nesméji opakovat ani v dalSich Sedé
vyznacenych oblastech.

Srovnavaci (znamé téz jako GT) — plati standardni pravidla sudoku, nerovnostmi je vyznaceno,
které ze sousedicich Cisel je vétsi a které mensi.

Bezdotykové — plati standardni pravidla sudoku, stejna Cisla nesméji byt na polickach
dotykajicich se rohem.

Sousledné — plati standardni pravidla sudoku, krouzkem jsou vyznaCena vSechna mista, kde
se sousedici €Cisla (tj. na polickach dotykajicich se stranou) lisi pfesné o 1.

Nesousledné — plati standardni pravidla sudoku, sousedici Cisla se musi liSit aspon o 2.
Kropki — plati standardni pravidla sudoku. V8ude tam, kde se sousedici Cisla liSi o 1, je bily
krouzek, vSude tam, kde je mezi sousedicimi Cisly jedno dvojnasobkem druhého, je cerny
krouzek. Mezi 1 a 2 muize byt libovolny krouzek.

Neuplné kropki — plati standardni pravidla sudoku. Bily krouzek znamena, Ze se sousedici
Cisla lisi o 1, Cerny krouZek znamena, Ze mezi sousedicimi Cisly je jedno dvojnasobkem
druhého. Nejsou vyznacena vSechna takovato mista!l

Duhové (znamé téz jako Disjoint groups) — plati standardni pravidla sudoku, navic se Cisla
nesmeji opakovat na stejnych pozicich v ramci vyznacenych regionu — ¢tverc 3x3 nebo
obdélnika 3x2.

Antiknight — plati standardni pravidla sudoku, €isla na vzdalenost Sachového koné nesméji byt
stejna.



Killer — plati standardni pravidla sudoku. Mala &isla v rozich vyznacenych tzv. koSl znamenaiji
soudet vSech &isel v kosi. Cisla v koi se nesméji opakovat.

Zabijacek — plati standardni pravidla sudoku, €isla na okrajich udavaji soucet Cisel na
uhlopficce ve sméru Sipky.

DalSi znamé varianty:

Dvojité — pro kazdy ze dvou pfekryvajicich se ¢tverct 9x9 plati standardni pravidla sudoku.
Obvodové — plati standardni pravidla sudoku, kazdé z uvedenych Cisel na okrajich se musi
vyskytovat na jednom z nejblizSich tfi polic¢ek v daném sméru.

Krajni soucty (outside sum) — plati standardni pravidla sudoku, Cisla na okrajich udavaji
soucet tfi krajnich Cisel z daného sméru.

Figuralni — Cisla se nesméji opakovat v zadném z fadkd, sloupct, ani vyznacenych oblasti.
Pozor, nékteré radky, sloupce nebo vyznaCené oblasti maji méné nez n policek.

Quadro — plati standardni pravidla sudoku. V zadném Ctverci 2x2 nesmé&ji mit vSechna Ctyfi
Cisla stejnou paritu, tj. nesméji byt vSechna &tyfi suda ani vSechna Ctyfi licha.

Soucéty — plati standardni pravidla sudoku, mala Cisla mezi poli¢ky udavaji soucet pfislusnych
dvou Cisel.

XV — plati standardni pravidla sudoku, vyznacena jsou vSechna mista, kde je soucet
sousedicich Cisel pét (V) nebo 10 (X).

Windoku — plati standardni pravidla sudoku. Cisla se nesméji opakovat ani v $edé
podbarvenych woknech,

Rossini — plati standardni pravidla sudoku, pokud krajni trojice Cisel v pfisluSném fadku Ci
sloupci stoupa nebo klesa, je to vyznaceno Sipkou - Sipka sméfuje od nejmensiho Cisla

k nejvétSimu. Pokud nestoupa ani neklesa, je to vyznaceno kfizkem.

Mrakodrapy — plati standardni pravidla sudoku. Vepsana Cisla pfedstavuji vySky mrakodrapu.
Cisla na obvodé udavaiji podet mrakodrapt viditelny z daného sméru (mensi mrakodrap za
vétSim neni vidét).

Isosudoku — vypliite Cisly 1 az n tak, aby se neopakovala v zadném fadku, v zadné Sikmé rfadé
v obou smérech ani v Zadné vyznacené oblasti.

Parkety — vyplite Cisly 1 az n tak, aby se neopakovala v Zadném fadku, sloupci ani vyznacené
oblasti. Cisla se poéitaji ve vdech fadcich a sloupcich, do kterych politko zasahuije.

Hvézda — vyplnte Cisly 1 az 9 tak, aby se neopakovala v zadném fadku, v zadné Sikmé fadé

v obou smérech ani v Zadném vyznaceném trojuhelniku.

Pentagram — vyplrite Cisly 1 az n tak, aby se neopakovala v Zzadném z péti vyznacenych smért
ani v zadné vyznacené oblasti.

Méné znamé nebo zcela nové varianty:

NEWS - plati standardni pravidla sudoku. Cisla na vyznaéeném pismenu N se museji pfi
vhodném otoCeni pismene N a pfipadném preklopeni shodovat s Cisly na pismenu S. Totéz pro
vyznacena pismena E a W. (Na soutézi bude tato uloha s jinymi ¢tyfmi pismeny a pod jinym
Ctyfpismennym nazvem.)

Stejna parita — plati standardni pravidla sudoku, Cisla spojena usecCkou maji stejnou paritu.
Prvni suda, prvni licha — plati standardni pravidla sudoku. Na okraji je vzdy dvojice Cislic —
Poéty na Ghlopfiékach — plati standardni pravidla sudoku. Cisla na obvodé& udavaji pocet
rlznych Cisel na uhlopfi¢ce ve sméru Sipky. (Napf. 1, 3, 5, 1 jsou tfi rizna Cisla.)

Sousledné vice nez — plati standardni pravidla sudoku. V8ude tam, kde se sousedni Cisla liSi o
1, je vyznacen trojuhelnik. Ten také udava, které ze dvou sousednich Cisel je vétsi a které
mensi.

Antiwindoku — plati standardni pravidla sudoku. V kazdém z oramovanych woken mohou byt
nejvyse Ctyfi rizna Cisla.



Souéty od kraje — plati standardni pravidla sudoku. Cisla na okrajich udavaji souéty n krajnich
Cisel z pfislusné strany, kde n je prvni Cislo z pfislusné strany. Napf. bude-li v levém hornim
rohu Cislo 8, pak Cislo u prvniho fadku vlevo bude udavat soucet prvnich péti Cisel v prvnim
fadku.

Sousledny had — plati standardni pravidla sudoku. Sousedici €isla na hadovi se vzdy liSi
prfesné o 1.

Souéty kolem 1 a 9 — plati standardni pravidla sudoku. Cisla v levém sloupci udavaji soudet
dvou Cisel, ktera sousedi v pfislusném fadku s jedniCkou. Pokud je jedniCka v krajnim sloupci
(a ma tedy jen jednoho souseda), pak toto Cislo udava souseda jedni¢ky. Podobné Cisla nahofe
se tykaji sousedu jednicek ve sloupcich. A analogicky se Cisla vpravo a dole tykaji sousedu
devitek v fadcich a sloupcich.

Japonskeé soucty — Vypliite obrazec Cisly 1 az 7 a Cernymi poli¢ky tak, aby kazdy radek,
sloupec a vyznaceny Ctverec 3x3 obsahoval sedm riznych Cisel a dvé erna policka.

Cisla na okrajich udavaiji soudty &isel ve skupinach v pfislusnych Fadcich a sloupcich, a to ve
spravném pofadi zleva vpravo a shora doll. Skupiny jsou od sebe oddéleny ernymi policky.
Pokud jsou €erna poli¢ka u sebe, soucet 0 neni uveden.

Varianty, u kterych se zadani dovite az na misteé:

Pocitame stejnou paritu

Digitalni

Obraceny killer

Usporné

Soucinové Sipky

... a pfipadné dalsi ulohy, které jsme omylem zapomnéli dat do tohoto prehledu

Pravidla vlozené soutéze:

Pfed vami je mnoho lehouckych uloh velikosti 4x4 a 6x6, z toho vétSina klasickych a nékolik
variant. Dokonce je ani nemusite vylustit celé, staCi jenom Sedé oznacCena poliCka. Zadrhel
spociva v tom, Ze je musite vylustit z hlavy. Jedina povolena pomicka je propiska. Jediné, co
smite udélat, je napsat Cislo do Sedého policka. Nesmite psat nic nikam jinam, zadné
poznamky nékam bokem. Nesmite ani Skrtat, pokud zjistite, Ze napsané Cislo mate blbé&, mate
smiuilu. Zadné dal$i pomticky nejsou povoleny (prstynky, gumy, figurky z lovéde, apod.).
Body z této soutéze se nezapoditavaji do MCR.

Pravidla play off:

Dozvite se na misté béhem prvniho dne lusténi.

Kde je mozné najit priklady vysSe uvedenych uloh:

Stranky Fed-SuDoKu (http://www.fed-sudoku.eu/)

Sekce Sudoku dna — Klasicke, Nesousledné.

Sekce Alternativy — Diagonalni, Sousledné, Killer, Nepravidelné (Jigsaw), Windoku, Duhové
(DisjointGroups), Srovnavaci (Greater Than), Quadro.

Sekce KrtkGv pohar — Sousledné (99), Kropki (99), Extraregion (95), Antiknight (93), Rossini
(85), Sudé (82), Pocty na uhlopfickach (78), atd.




Priklady k procvi€eni:

Antiwindoku
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Soucty od kraje

Parkety
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Stejna parita
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Priklady k procvi€eni vlozené soutéze — lusténi z hlavy:
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kterych prikladu
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