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Reste s nami!

Dlouhodoba soutez v reseni
sudoku a logickych uloh

TOP
20

HALAS

Hracska asociace logickych her a sudoku

Soutéz v roce 2023 pripravili

Sudoku Logika
Jitka Malcova Michaela Novakova

Jana Zachova
RoCenka Best Of Tech. podpora

Raul Kacirek Pavel Kadlecik



Predkladame vam vsSemi reSiteli 5 a 5 nejlépe hodnocenych uloh
roku 2023 v sudoku a logice.

Kategorii sudoku vyhrali Pavel Kadlecik a Jan Novotny se ziskem 9,3 bodu za
Ulohu ,Zakoédované kompletni poradi” a obsadili v ro¢niku 2023 prvni misto.
Vitézem v kategorii logickych Uloh se stala se ziskem 8,9 bodl z 10 moZnych
Uloha Jana Vondrusky ,,Masyu cross :-)".

Pripojujeme poradi nejlépe hodnocenych uloh s jejich vyslednou znamkou,
poc¢tem hodnoceni a poétem udélenych desitek od fesiteld. Tentokrat tlohy
sudoku porazily logiku a obsadily prvnich pét mist poradi.

TOP Sudoku
Zakoédované kompletni poradi Pavel Kadlecik 9,3 (27/15)
Jan Novotny

DAS 5in1 9x9 kolektiv ¢astnik(

autorské soutéze + DS 9,3 (19/12)
DAS 5in5 samuraj 6x6 kolektiv i¢astnik(

autorské soutéze + DS 9,2 (21/11)
Symmetric Unequal Galaxy Killer Pavel Kadlecik 9,0 (23/9)
Killer 28 Petr Lichy 8,9 (26/13)
TOP Logika
Masyu cross :-) Jan Vondruska 8,9 (20/7)
Najdi pismeno 2 Petr Lichy 8,8 (24/7)
Velké mosty o 1 jinak Pavel Kadlecik 8,7 (27/7)
Group Sums 9x9 Pavel Kadlecik 8,7 (21/5)
Smouli Sestidhelniky Pavel Kadlecik 8,5 (22/6)

Gratulujeme vitéz{m a ocerfiujeme i krdsné Ulohy dal$ich autord.

VSichni, kdo maji zajem o autorstvi, jsou vitani. Pro profiky i amatéry je
pripravena Autorska soutéz. TéSime se, ze nam i novy rok prinese radu
zajimavych uloh.

Dékujeme i dal&im autortiim, ktefi po cely rok pomahali organizatordm svymi
Ulohami udrzet vas zajem a potésit kazdy tyden zabavnymi kousky.

V roce 2023 dokazali celkem 4 hraci vyresit vsechny ulohy a ziskat tak plny
pocet 104 bodd. Jsou to Janka, babilon, zdenkap a tojejedno.

Zarovenn s nimi dosahlo jesté dalsich 8 hrald trojciferného vysledku.
Blahoprejeme.

Nasleduje prehled TOP 5+5 uloh usporadany smerem k nejlépe hodnocene
Uloze. ReSeni Uloh a dalsi informace o dlouhodobé soutézi naleznete na nasem
webu http://sudokualogika.cz.



Autor: Pavel Kadlecik
HALAS

sudokualogika.cz

Kolo 513 Logika
13.az19. 2. 2023 Hodnoceni hraci: 8,5/10

Smouli $estithelniky

Doplii do viech prazdnych policek Sestitthelnikového gridu &isla 1-6 a pismeno S jako §moula tak, aby
se v zadném ze ti{ zakladnich smért ¢isla ani pismena S neopakovala. Cisla po okraji udavaji soudet
¢isel ve sméru Sipky, piicemz hodnota policka se Smoulou se rovna souctu ¢isel jeho dvou souseda
v daném sméru. Pokud je Smoula umistén do policka na kraji (a ma tedy jen jednoho souseda v daném
sméru), rovna se hodnota policka se Smoulou jeho sousedovi. Jak sc¢itani funguje? Koukni
na piikladovy obrazek s &isly 1-3, kde vlevo nahote je u $ipky soucet 10 odpovidajici sekvenci 283,
tedy 2++(2+3)+3=10 nebo pod nim soucet 7 odpovidajici sekvenci 328, tedy 3+2+2=7.
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Autor: Pavel Kadlecik
HALAS

sudokualogika.cz

Kolo 549 Logika
23.az29.10. 2023 Hodnoceni hraca: 8,7/10

Soucty kolem kolecek 9x9
(Group sums)

Doplii ¢isla 1-9 do vSech prazdnych poli tabulky tak, aby se neopakovala v zddném tfadku ani
sloupci.

Cisla v koleckach udavaji soucet ¢tvetice Cisel, ve které se kolecko nachazi (tato ¢isla se mohou v
souctu opakovat).

Inspiraci k tvorbe bylo MS'v reseni sudoku a logickych iloh 2023 v Torontu, kde se tento typ lustil.




Autor: Pavel Kadlecik
HALAS

sudokualogika.cz

Kolo 507 Logika
2.az8.1.2023 Hodnoceni hraca: 8,7/10

Velké mosty o 1 jinak

Vyznacte jednoduché a dvojité ¢ary (= mosty) mezi krouzky s €isly (= ostrovy). Z kazdého ostrova
vede piesn€ o I ménénebo o 1 vice mosti, nez kolik udava ¢islo na ostrove.

Mosty vedou vodorovné nebo svisle a nesmi se kiizovat. VSechny ostrovy jsou propojeny navzijem,
tzn. existuje cesta z libovolného ostrova na kazdy jiny. Pocet mostd vychazeji z ¢isla je tedy vzdy
nenulovy (kdyz je zadano cislo 0, vychézi z ¢isla 1 most; kdyz je zadano ¢islo 1, nemiize byt pocet
mostii 0).

Priklad:




Kolo 515 Logika
27.2.az5.3.2023

Doplii do kazdého policka jedno pismeno. Vybrat miize§ pouze pismena, kterd se nachézi v sekvenci
pismen v daném poli¢ku (pismena jsou soucasti slov). Zarovent musi po doplnéni v§ech pismen platit, Ze
v tabulce Ize zndzornit kazdou zadanou sekvenci pismen pomoci smycky, kterd za¢ind, konci nebo
prochézi polickem, v kterém je sekvence zaddana. Smycka se pohybuje po dotykajicich se polickach
(irohem) a obsahuje pismena vSech poli, kterd navstivila v daném potadi, v jakém je navstivila, ptficemz

HALAS

sudokualogika.cz

Autor: Petr Lichy

Uloha se umistila na déleném 1. misté
v autorské soutézi DS - logika.

kazdé poli¢ko miize navstivit pouze jednou.

Hodnoceni hracu: 8,8/10

Najdi pismeno 2

mraky | mars srab nula | kondor | osud
baron | skoba boky |komplex| rouno role

linky | krabice | trenky | plenky | plod varle
obce | abolice | petice pixel patra | valoun
ocel lino exit extra nerv citera




Autor: Jan Vondruska
!:!ﬁallo-giAka_csz Uloha se umistila na déleném 1. misté
v autorské soutézi DS - logika.

Kolo 517 Logika
13. a2z 19. 3. 2023 Hodnoceni hraca: 8,9/10

Masyu cross :-)

Nakreslete smycku prochazejici stfedy nékterych policek tak, aby prosla kazdym vyznacenym
krouzkem. Dvé na sebe kolmé ¢asti smycky se mohou protnout, ale nesmi ve svém priniku zatocit ¢i
jinak se dotykat.

Smycka musi zatocit v kazdém cCerném krouzku a nésledné pokracovat jedno pole rovné na obou
strandch. Smycka musi projit rovné kazdym bilym krouzkem a zatocCit alespon na jedné ze stran
krouzku. Pokud se smycka kiizi v bilém krouzku, tak obé navzajem kolmé ¢asti prochazejici timto
krouzkem musi zatocit alespori na jedné strané krouzku.
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Autor: Petr Lichy
HALAS Uloha z autorské soutéze DS — sudoku

sudokualogika.cz

Kolo 522 Sudoku
17.az 23.4.2023 Hodnoceni hraca: 8,9/10

Killer 28

Doplii do v§ech prazdnych poli tabulky Cisla 1-9 tak, aby se ¢isla neopakovala v zddném tadku, sloupci
ani ohranicené oblasti 3x3.

Soucet &isel v kosi musi odpovidat malému &islu v rohu kose. Zadné &islo se v kosi nesmi opakovat.
Navic soucet ¢isel v kazdém koSi musi byt ¢islo od 2 do 28, ptiCemz kazdy ze souctii se v celé tabulce
vyskytuje prave jednou.

Tabulka pro vyznaceni souctti je ptiloZena.

2(3|4|5|6|7|8|9]|10|11(12(13|14|15({16(17|18|19|20 |21 (22|23 |24 |25 |26 |27 |28




Autor: Pavel Kadlecik
HALAS

sudokualogika.cz

Kolo 532 Sudoku
26.6.a72.7.2023  Hodnoceni hraca: 9,0/10

Symmetric Unequal Galaxy Killer

Doplit do vSech prazdnych poli tabulky ¢isla 1-9 tak, aby se ¢isla neopakovala v zddném tadku, sloupci ani
ohrani¢ené oblasti 3x3.

Dvojice poli stiedové soumérnych podle stiedu tabulky musi obsahovat riizné Cislice (napft. ¢islo na 1. fadku
ve 2. sloupci musi byt rizné od ¢islana 9. fadku v 8. sloupci).

V tabulce jsou vyznacena kolecka predstavujici stiedy kost killera. Soucasti feSeni je odhalit hranice vSech
kosu, kdyz vite, ze koSe jsou stfedoveé soumérné oblasti podle vyznacenych kolecek. Kazdé pole tabulky patii
pfesné do jednoho koSe killera a vSechna kolecka (tj. sttedy soumernosti kosi) jsou vyznacena.

Cislauvedenau kolecek predstavuji soucet vsech Cisel kose. Cisla v koSich se neopakuji.




Autor: kolektiv ucastniku
HALAS autorské soutéze + tym DS

sudokualogika.cz

Kolo 526 Sudoku
15.a721.5.2023  Hodnoceni hraga: 9,2/10

1 DAS 5in5 samuraj 6x6

Autofi: Jiti Hrdina, Pavel Kadle&ik, Petr Lichy, OndFej Motli¢ek, Karel Stérba, Jan Vondrugka
Kombinovana uloha na motivy 1. kola autorské soutéZze DS — sudoku

Samuraj se skladd z péti tabulek sudoku 6x6, které jsou vzajemné spojeny vzdy dvojici policek mezi
sousednimi tabulkami.

Ukolem je doplnit do viech prazdnych poli péti tabulek &isla 1-6 tak, aby se &isla neopakovala v zadném fadku,
sloupci ani ohrani¢ené oblasti 2x3 kazdé tabulky 6x6.

Pro dil¢i tabulky 6x6 dale plati pravidla tloh z autorské soutéze, pricemz pravidla tloh jsou vzdy omezena
pouze na 36 poli konkrétni tabulky 6x6 (napft. Sipka smétujici i na pole v jinych tabulkach samuraje ztraci sviij
vyznam za hranicemi tlohy, ke které nalezi).

Leva horni (Diagonélni sou¢ty — Karel Stérba)

Pro podbarvena pole plati, Ze minimaln¢ na jedné diagonale se soucet Cisel pocitany smérem od daného pole
rovna hodnoté ¢isla v daném poli. VSechna pole s touto vlastnosti jsou vyznacena. Pozn.: Plati ipro cisla,
u kterych se nejblizsi hodnota na diagonale rovna hodnoté daného ¢isla.

Pravé horni (Cislana diagonale — Jan Vondruska)
Sipky s ¢isly na okraji tabulky ukazuji na diagonalu, na které musi lezet kazdé uvedené ¢islo alespor jednou.

Prostiedni (Killer 16— Petr Lichy)

Pro kose v tabulce plati, Ze souet &isel v kosi musi odpovidat malému &islu v rohu koge. Zadné &islo se v kosi
nesmi opakovat. Navic soucet ¢isel v kazdém kosi musi byt ¢islo od 5 do 16, pficemz kazdy ze souctli se v celé
tabulce vyskytuje praveé jednou. Tabulka pro vyznaceni souétii je pfilozena.

Leva spodni (Hledej Sestku na diagonalach — Jifi Hrdina)

Malé ¢erné a Sedé Sipky v tabulce ukazuji ve sméru, kde se na diagonale nachazi ¢islo 6. Pokud se vzdalenost
Sestky rovna Cislu v daném policku, je hrot Sipky plny (Sipka je ¢erné barvy). Pokud se vzdalenost od Cisla
vpolicku 1i8i o 1, je hrot Sipky prazdny (Sipka je Sed¢ barvy). VSechny Sipky, kde je jedna z téchto dvou
podminek splnéna, jsou v obrazci vyznaceny.

Prava spodni (Kde je Sestka— Ondiej Motlicek)

Velké Sipky v tabulce ukazuji, kde je v daném tadku ¢i sloupci Sestka. Navic ¢islo v poli¢ku se Sipkou udava
vzdalenost k Sestce. (Vzdéalenost métime mezi sttedy poli¢ek.) VSechny Sipky pro vS§echny sméry jsou zadané.
To znamena, Ze pokud nékteré policko obsahuje ¢islo N a neobsahuje Sipku ukazujici v nékterém (vodorovném
nebo svislém) sméru, nesmi se policko obsahujici Sestku nachazet ve vzdalenosti N danym smérem od daného
policka.

Tym DS déekuje vSem autortim za ucast v soutézi, budeme se tésit na dalsi kousky v pokracovani
autorske soutéze. Hracium DS, kteri se budou prat se soucasnym kolem DS, doporucujeme vylustit si
ulohyz515. az 524. kola DS, u kterych jsou vyobrazeny téz priklady.



1 DAS 5in5 samuraj 6x6

Kolo 526
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Autor: kolektiv ucastniku
HALAS autorské soutéze + tym DS

sudokualogika.cz

Kolo 526 Sudoku
15. a2z 21.5.2023 Hodnoceni hraca: 9,3/10

2 DAS 5in1 9x9

Autofi: Jiti Hrdina, Pavel Kadlecik, Petr Lichy, Ondfej Motlicek, Karel Stérba, Jan Vondrugka
Kombinovana uloha na motivy 1. kola autorské soutéze DS — sudoku

Tabulka 9x9 obsahuje pravidla péti uloh z autorské soutéze. Ukolem je doplnit do viech prazdnych poli
¢isla 1-9 tak, aby se ¢isla neopakovala v Zadném tadku, sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3. Pravidla
péetiuloh jsou:

(Diagonalni souéty — Karel Stérba)

Pro podbarvena pole plati, Ze minimaln¢ na jedné diagondle se soucet ¢isel pocitany smérem od daného
pole rovna hodnot¢ ¢isla vdaném poli. VSechna pole s touto vlastnosti jsou vyznacena.

Pozn.: Platiipro ¢isla, u kterych se nejbliz§i hodnota na diagonale rovna hodnoté daného ¢isla.

(Vél’sla na diagonale —Jan Vondruska)
Sipky s ¢isly na okraji tabulky ukazuji na diagonalu, na které musi leZet kazdé Cislo alespori jednou.

(Killer 28 —Petr Lichy)

Pro kose v tabulce plati, ze soudet &isel v kosi musi odpovidat malému &islu v rohu kose. Zadné &islo se
v ko$i nesmi opakovat. Navic soucet ¢isel v kazdém kosi musi byt ¢islo od 2 do 28, pticemz kazdy
ze souctli se v celé tabulce vyskytuje pravé jednou. Tabulka pro vyznaceni soucti je priloZena.

(Hledej devitku na diagonalach —Jiti Hrdina)

Malé cerné a Sedé Sipky v tabulce ukazuji ve sméru, kde se na diagondle nachazi ¢islo 9. Pokud se
vzdalenost devitky rovna ¢islu vdaném policku, je hrot Sipky plny (Sipka je Cerné barvy). Pokud
se vzdalenost od Cisla v policku lisi o 1, je hrot Sipky prazdny (Sipka je Sedé barvy). VSechny Sipky, kde
jejednaztéchto dvou podminek splnéna, jsou v obrazci vyznaceny.

(Kde je devitka—Ondtej Motlicek)

Velké Sipky v tabulcse ukazuji, kde je v daném tadku ¢i sloupci devitka. Navic ¢islo v policku se Sipkou
udava vzdalenost k devitce. (Vzdalenost méiime mezi sttedy poli¢ek.) VSechny Sipky pro vSechny
sméry jsou zadané. To znamend, Zze pokud nékteré policko obsahuje ¢islo N a neobsahuje Sipku
ukazujici v nékterém (vodorovném nebo svislém) sméru, nesmi se poli¢ko obsahujici Sestku nachéazet
ve vzdalenosti N danym smérem od daného policka.

Tym DS dékuje vSem autortim za ucast v soutézi, budeme se tésit na dalsi kousky v pokracovani
autorské soutéze. Hraciim DS, kteri se budou prat se soucasnym kolem DS, doporucujeme vylustit si
ulohyz 515. az 524. kola DS, u kterych jsou vyobrazeny téz priklady.



Kolo 526

15.az21.5. 2023

2 DAS 5in1 9x9
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Autori: Pavel Kadlecik
HALAS

sudokualogika.cz

Jan Novotny

Kolo 542 Sudoku

4.az10.9. 2023 Hodnoceni hraca: 9,3/10

Zakodované kompletni poradi

Doplit do vSech prazdnych poli tabulky ¢isla 1-9 tak, aby se ¢isla neopakovala v zddném tadku, sloupci ani
tuéné€ ohrani¢eném regionu 3x3.

Kazdy radek i sloupec, z obou koncti, chapeme jako deviticiferné ¢islo. VSem 36 ¢islim bylo ptidéleno poradi
Cisla jsou vsak zakodovana pismeny, véetné Cisel jiz zadanych v tabulce. Pismena A—J piedstavuji ¢isla 0-9,
kazdé pismeno kdduje jiné Cislo, kazdému ¢islu nalezi jiné pismeno.

TIP: Zkuste si vylustit ulohu Kompletni poradi ze 180. kola DS (z tydne od 19. do 25. 9. 2016) pro pochopeni
vSech souvislosti.
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