Resitel Body celkem

Cas

Mistrovstvi akademiku CR
v sudoku
2. kolo

Cas feseni 30 minut

1) Klasika 4 bod VYSOKE
asika ody UCENI
| SN ,
2) Klasika 5 bodui )\ TECHNICKE
et 3) Klasika 6 bodu
SUDOKUCUP.CO ) !\" \Q

4) Diagonalni 7 bodu
bonus 5 bodu

1) Vétsi 7 bodu I A
2) Jigsaw 13 bodu sl:clloﬁualogika.csz
3) Nesousledné 11 bodu

4) Antiknight 7 bodu
bonus 5 bodu
CELKEM 60 (+10) bod
€asova bonifikace 2 body za minutu

Prvni blok

Pravidla:
Prvniblok se sklada ze 4 sudoku, ktera na sebe navazuji.
Jedna se o tfi klasicka sudoku a jedno sudoku diagonalni.

Vzajemné propojeni je tvofeno vyznacenymi policky v druhé, tieti a ctvrté tabulce tohoto bloku.
Propojujici pole jsou oznacena zesilenou ¢arou uvniti policka. Do téchto poli prepisete piislusnou ¢islici,
kterou jste vylustili v piedchazejicim sudoku (viz priklad).

Existuje pouze jedno spoleéné feseni v§ech Ctyt propojenych tabulek!

Pokud se vam podafi vylustit vSsechny ulohy v daném bloku, ziskévate bodovou bonifikaci.
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1) Klasika (4 body) 2) Klasika (5 bodti)

Do kazdého policka vepiste jednu cislici od 1 do 9 tak, aby se Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z ¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznac¢enych mensich ¢tvercti. deviti vyznac¢enych mensich ¢tvercu.
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3) Klasika (6 bodu) 4) Diagonalni (7 bodu)

Do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢&islici od 1 do 9 tak, aby se Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se

Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z ¢islice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z

deviti vyznacenych mensich ctvercu. deviti vyznacenych mensSich Ctvercli ani na obou hlavnich
diagonalach.
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Cas feseni 30 minut

1) Klasika 4 body

2) Klasika 5 bodu

3) Klasika 6 bodu

4) Diagonalni 7 bod
bonus 5 bodu

1) Vétsi 7 bod
2) Jigsaw 13 bodu
3) Nesousledné 11 bod
4) Antiknight 7 bodu
bonus 5 bodu
CELKEM 60 (+10) bodu
€¢asova bonifikace 2 body za minutu

Druhy blok

Pravidla:

Druhy blok se sklada ze 4 sudoku, ktera na sebe navazuji.
Jedna se o VEtsi sudoku, Jigsaw, Nesousledné sudoku a Antiknight.

Vzajemné propojeni je tvofeno vyznacenymi policky v druhé, tieti a ¢tvrté tabulce tohoto bloku. Propojujici
pole jsou oznacéena zesilenou ¢arou uvniti policka. Do téchto poli piepiSete ptislusnou ¢islici, kterou jste
vylustili v predchézejicim sudoku (viz ptiklad).

Existuje pouze jedno spole¢né feseni vSech ¢tyt propojenych tabulek!

Pokud se vam podafi vylustit v§echny tlohy v daném bloku, ziskavate bodovou bonifikaci.

n-té sudoku (n+1)-nisudoku
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1) Vétsi (7 bodii)

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tverc. Mala cislice v krouzku
mezi dvéma poli¢ky je rovna vétsi z Cislic v téchto polickach.

2) Jigsaw (13 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadné z deviti
vyznacenych oblasti.
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3) Nesousledné (11 bodi)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tvercii. Navic nikde v tabulce nesmi byt
vedle sebe v horizontalnim ani vertikalnim sméru ¢isla, ktera se

lisiol.

4) Antiknight (7 boduy)

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverct. Policka provazana jednim skokem
Sachového koné nesmi obsahovat stejné ¢islice.
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