April Contest 2020 od Riada - Stru¢ny preklad uloh do ceStiny

1. Battleship with losses
Jedna se o ulohu Namoini bitva (¢i Lod¢€) s modifikaci, Ze jedna ¢i vice lodi se na bitevnim
poli nenachazi. Ukolem je umistit nékteré z vybranych lodi do bilych polidek tak, Ze se
nesméji nachdzet v polickach s vyznacenym mofem a nesméji se sami sebe dotykat ani
diagonalng. Casti lodi jsou jiz zadany. Cisla kolem uvadgji podet policek obsazenych lodémi
v daném tadku ¢i sloupci.

2. Keyword with names

Vyberte nékteré z uvedenych vyrazli (kazdy maximalné jednou) a zapiste je do kiizovky,
zleva doprava nebo shora dolii, tak, aby se vyrazy ktizovaly a dale spliiovaly podminku danou
Cisly. Kazdé ¢islo 1-8 je pfedstavovano pravé 3 rtiznymi pismeny z celkem 24 pismen, které
lze do policka s Cislem vepsat. V kodovaci tabulce pro 24 pismen jsou jiz néktera uvedena.

3. Hangers

Zakreslete vésaky tfi moznych velikosti, které jsou uvedeny. Kolecka a linie vésakl se nesmi
vzajemné kiizovat ¢i piekryvat. Cisla kolem tabulky uvadgji vechny vzdélenosti mezi dvéma
koleckami v daném tadku ¢i sloupci. Pokud se v daném fadku ¢i sloupci nenalézaji alesponi
dveé kolec¢ka, zadné ¢islo neni uvedeno.

4. Paved road

Zacerni jednu polovinu kazdého dvojpolicka o rozmérech 1x2 buniky a do zbylych poli
zakresli uzavienou smycku sloZzenou ze svislych a vodorovnych usekii prochéazejici stiedy
vsech bilych poli.

5. Build a dominoes

Umisti vSechny pfilozené dilky domina na mista obdélnikt v tabulce. Pokud se dvé domina
dotykaji stranou, budou v misté spole¢né strany obsahovat stejné Cisla. V tabulce se nesmi
nikde vyskytnout oblast o 2x2 polich zaplnéna komplet &isly. Cisla kolem tabulky uvadgji
soucet vSech Cisel nachazejici se v daném fadku ¢i sloupci.

6. Sudoku without barriers

Uloha predstavuje sousledné sudoku s &isly 1-9, kde je ukolem doplnit viechny znacky
souslednosti. Cisla kolem predstavuji kolik je potieba vdaném sméru zakreslit znadek
souslednosti, ¢isla nahote a vpravo uvadéji pocet vodorovne umisténych znacek, zatimco ¢isla
vlevo a dole pocty svisle umisténych znacek.

7. Diatapa
Jednase o modifikaci tlohy tapa (= zacernit pole, aby tvofily v celé tabulce jednu stranove
propojenou oblast, pficemz zacernénd pole nesmi nikde tvofit oblast o 2x2 polich), jejiz
pravidla plati v celé tabulce. OdliSnosti je, ze zadana ¢isla znac¢i jednu ze dvou uvedenych
moznosti:
a) zadana cCisla udavaji délky souvislych useki cernych policek kolem tohoto pole; tyto
useky musi byt oddélené alespoii jednim bilym polem (= klasicka tapa)
b) zadana cisla uvadéji délku diagnalnich bloki, tj. souvislou délku zacernénych poli
v diagonalnim sméru pocinaje polickami diagondlnimi od pole s €isly; napt. pokud
jsou zadana ¢isla 1 a 3, tak to znaci, ze dvé ze Ctyf diagonalnich poli tvofi diagondlni
bloky, druhd dvé diagonalni pole ziistanou nezacernénd (viz obrazek u ptikladu)



8. Build a hex maze

Jak z nazvu vyplyva, ukolem je vytvotit bludisté v Sestithelnikovém poli a jim nasledné projit
od jednoho zlutého pole k druhému, pficemz je nutné postupné navstivit vSechna pole
obrazce. Stény bludisté¢ (kopirujici Sestithelnikové pole) je nutno vytvofit podle cisel
zadanych kolem obrazce, kterd uvadeji délky souvislych usekii tvoticich zdi bludisté, mezi
kazdou takovou skupinou musi byt alespoii jedno pole, které zed’ netvoti. Cisla jsou uvedena
tak, jak v pfislusSném sméru odpovidaji vyskytu stén v obrazci. Pro orientaci jsou uvedeny
preruSované ¢ary v kazdém ze smérti, pro néz jsou uvedeny cisla.

9. Chain between polyominoes

Umisti do obrazce polyomina (= vicepoli¢kové oblasti) o velikosti 2, 3, 4, 5 a 6 policek. Cisla
uvniti oblasti urcuji jeho velikost (trimino obsahuje tfi Cislice tfi apod.) Po stranach obrazce
jsou uvedena cisla vSech polyomin v pfislusném tadku ¢i sloupci, jak se popotadé vyskytuji
v tabulce v daném smeéru.

Ukolem ¢&islo 2 je nakreslit smy¢ku vedouci po hranich obrazce, kterd za¢inad v derném
puntiku, postupné prochazi kazdym fadkem ¢i sloupcem (tj. neni v tabulce fadek ¢i sloupec,
kam by smycka nezasahovala) a vraci se do ¢erného puntiku. Smycka se nesmi dotykat sama
sebe Ci kfizovat a dale nesmi prochdzet skrz zadné vyznacené polyomino (mize prochazet
pouze po jeho okraji). Nekteré ¢asti smycky jsou jiz vyznaceny. Béhem své cesty je smycka
slozena ze sekvence usekil 1-2-2-1-2-2 ... 1-2-2, tj. jede o jedno pole, pak mlize zatoCit nebo
jet stale rovné o praveé dve pole, pak opét o dvé pole, pak o jedno pole atd.



