Dlouhodoba soutéz v reseni sudoku a logickych uloh

HALAS

| Reste s nami!
Kolo 526
15.az 21.5. 2023

1. DAS 5in5 samuraj 6x6

Autofi: Jiti Hrdina, Pavel Kadle&ik, Petr Lichy, OndFej Motli¢ek, Karel Stérba, Jan Vondrugka
Kombinovana uloha na motivy 1. kola autorské soutéZze DS — sudoku

Samuraj se skladd z péti tabulek sudoku 6x6, které jsou vzajemné spojeny vzdy dvojici policek mezi
sousednimi tabulkami.

Ukolem je doplnit do viech prazdnych poli péti tabulek &isla 1-6 tak, aby se &isla neopakovala v zadném fadku,
sloupci ani ohrani¢ené oblasti 2x3 kazdé tabulky 6x6.

Pro dil¢i tabulky 6x6 dale plati pravidla tloh z autorské soutéze, piicemz pravidla tloh jsou vzdy omezena
pouze na 36 poli konkrétni tabulky 6x6 (napft. Sipka smétujici i na pole v jinych tabulkach samuraje ztraci sviij
vyznam za hranicemi tlohy, ke které nalezi).

Leva horni (Diagonélni souéty — Karel Stérba)

Pro podbarvena pole plati, Ze minimaln¢€ na jedné diagonéle se soucet ¢isel pocitany smérem od daného pole
rovna hodnoté ¢isla v daném poli. VSechna pole s touto vlastnosti jsou vyznacena. Pozn.: Plati ipro cisla,
u kterych se nejblizsi hodnota na diagonéle rovna hodnoté daného ¢isla.

Pravé horni (Cislana diagonale — Jan Vondruska)
Sipky s ¢isly na okraji tabulky ukazuji na diagonalu, na které musi lezet kazdé uvedené ¢islo alespor jednou.

Prostiedni (Killer 16— Petr Lichy)

Pro kose v tabulce plati, Ze soudet &isel v kosi musi odpovidat malému &islu v rohu koge. Zadné &islo se v kosi
nesmi opakovat. Navic soucet ¢isel v kazdém kosi musi byt ¢islo od 5 do 16, pficemz kazdy ze souctli se v celé
tabulce vyskytuje praveé jednou. Tabulka pro vyznaceni souétii je pfilozena.

Leva spodni (Hledej Sestku na diagonalach — Jifi Hrdina)

Malé ¢erné a Sedé Sipky v tabulce ukazuji ve sméru, kde se na diagonale nachazi ¢islo 6. Pokud se vzdalenost
Sestky rovna Cislu v daném policku, je hrot Sipky plny (Sipka je ¢erné barvy). Pokud se vzdalenost od cisla
vpolicku 1i8i o 1, je hrot Sipky prazdny (Sipka je Sed¢ barvy). VSechny Sipky, kde je jedna z téchto dvou
podminek splnéna, jsou v obrazci vyznaceny.

Prava spodni (Kde je Sestka— Ondiej Motlicek)

Velké Sipky v tabulce ukazuji, kde je v daném tadku ¢i sloupci Sestka. Navic ¢islo v poli¢ku se Sipkou udava
vzdalenost k Sestce. (Vzdélenost métime mezi sttedy poli¢ek.) VSechny Sipky pro vSechny sméry jsou zadané.
To znamenad, Ze pokud nékteré policko obsahuje ¢islo N a neobsahuje Sipku ukazujici v nékterém (vodorovném
nebo svislém) sméru, nesmi se policko obsahujici Sestku nachazet ve vzdalenosti N danym smérem od daného
policka.

Tym DS dékuje vSem autorum za ucast v soutézi, budeme se tésit na dalsi kousky v pokracovani
autorské soutéze. Hraciim DS, kteri se budou prat se soucasnym kolem DS, doporucujeme vylustit si
ulohyz 515. az 524. kola DS, u kterych jsou vyobrazeny téz priklady.
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2. DAS 5in1 9x9

Autofi: Jiti Hrdina, Pavel Kadlecik, Petr Lichy, Ondfej Motlicek, Karel Stérba, Jan Vondrugka
Kombinovana uloha na motivy 1. kola autorské soutéze DS — sudoku

Tabulka 9x9 obsahuje pravidla péti uloh z autorské soutéze. Ukolem je doplnit do viech prazdnych poli
¢isla 1-9 tak, aby se Cisla neopakovala v Zzadném tadku, sloupci ani ohrani¢ené oblasti 3x3. Pravidla
pétiuloh jsou:

(Diagonalni souéty — Karel Stérba)

Pro podbarvena pole plati, ze minimaln¢ na jedné diagondle se soucet ¢isel pocitany smérem od daného
pole rovna hodnot¢ ¢isla vdaném poli. VSechna pole s touto vlastnosti jsou vyznacena.

Pozn.: Platiipro ¢isla, u kterych se nejblizs§i hodnota na diagonale rovna hodnoté daného cisla.

(V(V?isla na diagonale —Jan Vondruska)
Sipky s ¢isly na okraji tabulky ukazuji na diagonalu, na které musi lezet kazdé ¢islo alesponi jednou.

(Killer 28 —Petr Lichy)

Pro ko3e v tabulce plati, ze soudet &isel v kosi musi odpovidat malému &islu v rohu kose. Zadné &islo se
v ko$i nesmi opakovat. Navic soucet ¢isel v kazdém kosi musi byt ¢islo od 2 do 28, pticemz kazdy
ze souctli se v celé tabulce vyskytuje pravé jednou. Tabulka pro vyznaceni soucti je piloZena.

(Hledej devitku na diagonalach —Jiti Hrdina)

Malé cerné a Sedé Sipky v tabulce ukazuji ve sméru, kde se na diagondle nachazi ¢islo 9. Pokud se
vzdalenost devitky rovna ¢islu vdaném policku, je hrot Sipky plny (Sipka je Cerné barvy). Pokud
se vzdalenost od Cisla v policku 1isi o 1, je hrot Sipky prazdny (Sipka je Sedé barvy). VSechny Sipky, kde
jejednaztéchto dvou podminek splnéna, jsou v obrazci vyznaceny.

(Kde je devitka— Ondtej Motlicek)

Velké Sipky v tabulcse ukazuji, kde je v daném fadku ¢i sloupci devitka. Navic ¢islo v policku se Sipkou
udava vzdalenost k devitce. (Vzdalenost méiime mezi sttedy poli¢ek.) VSechny Sipky pro vSechny
sméry jsou zadané. To znamend, ze pokud nékteré policko obsahuje ¢islo N a neobsahuje Sipku
ukazujici v nékterém (vodorovném nebo svislém) sméru, nesmi se poli¢ko obsahujici Sestku nachéazet
ve vzdalenosti N danym smérem od daného policka.

Tym DS dékuje vSem autortim za ucast v soutézi, budeme se tésit na dalsi kousky v pokracovani
autorské soutéze. Hracuim DS, kteri se budou prat se soucasnym kolem DS, doporucujeme vylustit si
ulohyz 515. az 524. kola DS, u kterych jsou vyobrazeny téz priklady.
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